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i Unii le numesc scenarii interactive, Altii , refeferindu-se
la ele , folosesc termenul de jocuri de rol, Dar denumirea lar
consacrata este cea de AVENTURI (adventures), Au aparut odata cu
explozia microcalculatoarelor , atunci .ind in salile de jogcuri
video , jucatorii tu nervi de otel si -eflexe sincronizate la.
microsecunda se incapatinau sa manevreze jovstick-urile consola-
lar de joc , incapabile de a =uporta dezvoltarea unui alt tip de
softuware decit jocurile de actiune.

- Be poate spune , pe drept cuvint , ca aventurile au provo-l
cat ¢ revolutie in domeniul jocurilor computerizate , adaugind o
-noua dimensiune software-ului de divertisment. 3

Dar ce reprezinta de fapt aceste zvenfuri ?
Pentru a nu fi nevoiti sa dam o defihitie rigida , sa ne i-
maginam un 2¢perinent de parapsihologie -

Sa _presupunem ca subiectul experimentului dpreste sz ia
parte 1a @ actiune care are loc in alt - univers ‘decit universu!
propriu - de exemplu intr-un univers decalat temparar sau-intr-o
lume paralela. Evidept , experienta subiectului " intr-un astfel
de univers , reprezinta o cumulare de informatii si senzatii le-
gate de universul cu pricina. Cu alte cuvinte , subizctul nu va

o

participa niciodata fi7ic la actiunile care =s petrec in unive
sul destinatie , ci isi va imagina doar acest lucru. In +ine
subiectul nu va putea nici macar sa perceapa universul destina-
tie , decit in prezenta unui mediu (persoana re!eu).

In cazul aventurilor , jucatorul estz subiectul unui
riment similar, Universul destinatie este implementat 5
iar calculatorul ioaca rolul de mediu. Din pacate , calculat ru
x 1 nu poate =a trassmita cenzatii (in sensul propriu a3l cuvintului
;asa ca experienta upui jucator de aventuri se va rezuma doar |

{
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M nile fare se  eruwleaza in el. Este de la sine  intelss ¢ pro- [
rietatile de rtediu ale calculaterulul ©5 adica multitudimsy o
formatiilor pe care acesta le poates vehitula , depind ‘puternic ®
de gemoria disponibila. 2 ¢ . "3 B
Vom fi poate criticati ca intr-un buletin ca si ' INF ‘sfera =f ' WS e
jocuurilor pu isi are locul. Anticipind astfel de critici , ras- v fis) :
punden ca intentia npastra nu.este. nigi ge departe aceea ;de 2. 2 JP 5, s 3 ' p
discuta doar pe marginea jorurilor computerizate. Avepturtle re- ‘ , :
prezinta insa dezvoltari software degsebit de pretentioase car
necesita tehpici de Wirfd in programare. Daca doriti , puteti s
congiderati ca vom folesi aventurile ©a un pretext agreabil pen
tru a descrie unele din aceste tehnici expert carora sinte
siguri ca le veti gasi aplicarea atit in sfers fudicului ci
in sfera utilitars : ( e " ¥
Lucrarea de fata 'se adreseazastuturor acelora ‘care pocada
cunostinte elementare ip progranmare, Exemplificarile au fost re-
alizate pentru talculatoare compatibile SPECTRUM =i ne. “exprimam:
convingerea ca dupa intelegerea algoritmilor care stau la baza
programselor 'si sutrutinelor prezentate , eventualele conversii |
nu vor ridica probleme. In unels cazuri au fost prezentate si
gxemple in limbaj-BASIC o desi nei-optam pentru-ltimbajul de a="
samblare , din motive lesne de intelas, j !
Dar sa incepem acum cuy

~N

UN SCURT ISTORIC - = <. f

- -
3 i

:Primele aventuri aparute pe piats GINCLAIR erau  simpliste!
din punct de vedere tehnic si in general neatractive. Este vorba
; de aventurile ?ur textuale la.care calculatorul descria in'‘cu-!

4 vinte diverse locatii si actiuni dupa- care tiparea = prempterul

stereotip :
S Tell me what to do >
(Spune-mi ce sa fac )

Jucatorul introducea comenzi in limbajul natural , in forama
impusa VERB - SUBSTANTIV , dar datorita vocabularului redus, pu-|
tine dintre acestea erau recunoscute de catre interpretoruf de |
gintaxa , iar comenzile mai camplicate erau pur si simplu igno-|
rate (Fardon ?). : % AL , :

. Treptat , treptat , tehnicile de programare au fost imbuna- k-
tatite , yocabularele au devenit din ce in ce mai cuprinzatoare' .
iar locatiile din ce in ce mai sumerpase. Au- aparut aventurile .
grafice , la care descrisrile textuale erau completates de afisa-
rea {uneori optionala) a unor imagini sintetice. 4 y |

Un nou drum a fost deschis de catre aventurile inteligeste:
(THE HOBBIT , SHERLOCK., ID , THE PAWN) , despre care vom vorbi
" ceva mal tirziw. = s ' { i ~

|} Interpretoarele si cojectoarele de sintaxa au fost perfec- | &

e et
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\tionate , remarcabil fiind interpretorul lui THE PAWN , o biju-
‘terie solt care 'permite evaluarea unor prdpuzitii cum ar i

" ]

Throw the rope over the chasm , then pull it firmly
“{Arunca fringhia peste prapastie , apoi trage de ea cu hotarire)

‘Amintim insa ca in cazul acestui program s-a renuntat la descri-
erea grafica , din lipsa de memorie. , ?

Unii programatori vizind eliberarea de vocabular au inceput
‘sa utilizeze comanda prin meniuri (Melbourne House-DOC THE DES-
. TROYER sat si mai reprezentativ sistemul WINDIMATION al firmei
tMastertronics , utilizat in gama MAD) sau prin iconograme (Elec-
‘tronic Pencil-THE FOURTH PROTOCOL). | o ol
} Raspunzind dorintei de a imbina elementele de  aventura cu
icela proprii jocurilor de actiune , a aparut chiar o categorie
‘noua de jocuri , asa numitele arcade adventures (aventuri cu
ielement de actiunel. , :
25 Majoritatea aventurilor care circula la noi in tara sint de
{origine britanica , fiind total inaccesibile celor te nu cunosc
‘limba engleza si ateuiaccesxﬁlle celor ce 'nU cunosc aceasta lim-
‘ba:la perfectie, Din acest motiv anuntam pe aceasta cale cz o-
‘data cu cea de-a doua parte a.artfcolului nostru , vom opune 1la
‘dispozitie si prima aventura in limba romana. : e

o | | SIMPLU CA BUNA ZIUY ! ,
[ e, _ | B T el ‘ : .

(:) : Dupa cum credem ca ati inteles deja ; scrierea  aventurilor

' ‘implica doua activitati complet diferite in esenta : puneérea in

(:) : scena si programares - si in acest sens y amintim ca marile fir=

‘pe de software lucreaza cu ?ersnane specializate in ‘scriere de

<:> ‘scenarii , grafica pe calculator , programare , muzica digitala
igi respec{iv gmulare lin vederea conversiilor). 292

. Este drept ca BASIC este un limbaj familiar majoritatii ce-

: ‘lor care poseda calculatoare personale , dar un utilizator care

® O ar dori sa dezvolte o aventurs in acest limbaj ; dupa depunéres

‘unui efort deloc neglijebil |, ar raming €u siguranta dezamagit
= constatind ca produsul sau final este un rogram lept ~si ~care
O : copsuma in mod inutil o cantitate insempata de memorie (s’ nu
: ' uitam ca un indicator de conditie’ ocupa 5 octeti in BASIC si un-

' gingur bit in limbaj masina). Ce diferenta fata de aventurile

(:> ‘profasionale s care sint suple gi ihcogarabil mai rapide ! :
2 S5e pare deci ca unui-scenarist talentat o dar care nu exce-

; : leaza in arta programarii nu ii ramine gltceva de fagut decit =a
® renunte la ideea de a scrie de unul singur o aventura competiti-

: va, Ei bine ; nu ! Firmele de software s-au gindit si 1a aceasta
Astfel au aparut programele specializate in scriersa aven-

‘durilor dintre care mai demane de luat in seama sint THE QUILL

A L] si BRAPH}C ADVENTURE CREATOR (G.A.C,). Reciapel= décliara ca -fo-

losind ~ceste produse , pot fi strise aventuri . in cod masing
simplu-ca buna ziua., Dupa cum veti vedea insa , utilizarea efi-

. cienta a acestor programe necesita totusi stapinirea uwnor  no-

J tiuni @i artificii d= programare de 1oC coaune. ‘ I

g
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¥ vom %ace 7 inuware o scurta descriere a lui G.A, C: f
specificarea €a HTILL , mai simplist si greoci in utilizare
vznxcu‘LA¢a ujtﬁvn asemanatoare. :
6.A.C. esfe de fapt un compilator al unui -metalimbaj spe-
cializat in =crierea aventurilor. Fisierul sursa al acestui com- | &
pilator reprez1nta o descriere a entitatilor care intervin in a-j
vantura si & modului in care sint tratate acestea. Fisierul o-|
biect va fi , desigur , o aventura rulabila in cod masina. | s - @
Entitatile care intervin in avemtura sint : :

culon &
3

ENTITATI SINTACTICE - substantive i

- adverbe 5
- verhe {
- MESAJE §
- OBIECTE l
- LOCATII i

Fiecare dintre aceste entitati este codificata numeric con-
form unei corespondente definite de utilizator, &

Prima faza a grogramaril unei aventuri in G.A.C. (se  pre-
supune ca scepariul exista deja) , o reprezinta chiar definireai
entitatilor si a modului de codificare a lor. 8i , de regula ,
g@ incepe cu entitatile sintactice :

[Aldverbes - adverbe
[Nlouns - substantive
[Vlerbes - verbe

i b b i

Modul de definire a entitatilor este oarecus similar intro-'
ducerii liniilor de program BASIC. Se introduce numarul de ordi-
ne al entitatii urmat de un spatiu (separator) si de entitatea
in sine , definita la nivel alfanumeric. |

Basmdu ne de exemplu la capitolul [Nlouns , in urma defi-| 2 @
nitiei : |
3 SARIE - , ‘

vom obtine substantivul SABIE , cu numarul de ordine S confora
codificarii dorite. In continuare , referirile la acest substan-
tiv vor fi facute prin intermediul numarului sau de ordine. Pro-, L @
blema sinonimelor se rezolva asociind doua descrieri | :

alfanumerice aceluiasi numar de ordine. Aplicatia COLECTIE DE

gU?STQNJIVE -=> CODURI nu va fi deci in mod neaparat injectiva.
efinind :

=

5.5PADA ' \ . ® x4
vom obtine un acelasi efect introducind urmatoarele doua comenzif
: 1A SPADA ; '
o 1A SABIA i 2 - &
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- Aceleasi consideratii sint valabile atit pentru adverbe cit
si pentru verbe. 7 v !
In urma definirii entitatilor sintactice se obtine vocabu-.

~larul aventurii. Interpretorul de sintaxa nu va recunpaste  cu-|

vinte care nu fac parte din acest vocabular, .

Mesajele se codifica in mod analog ;, cu diferenta ca ele:
reprezinta de fapt propozitii sau paragrafe si ca nu sint eva-:
luate niciodata , fiind folosite doar la afisare. : i

Obiectele reprezinta entitati de sine statatoare. Ele. nu.
trebuie sa fie confundate cu substantivele. Substantivele inter-
vin doar in analiza sintactica. Obiectele sint , daca vreti ,/
imaginea implementata a entitatilor descrise prin substantive.
Un obiect este caracterizat printr-o descriere ;, o constapta nu-|
merica , reprezentind greutatea obiéctului si o serie de indica-’
torl de conditie predefiniti. Acesti indicatori de conditie sta-
bilesc daca obiectul este sau nu prezent , disponibil sau face
parte din inventarul eroului. In faza de initializare se stabi-.

leste si numarul camerei in care obiectul cu pricina se aseste

1a inceputul unui nou joc. Un obiect inexistent se considera a

fi initial in camera 8 , camera care de fapt pu exista., 8a mai

punctam aici o idee : o luminare stinsa reprezinta un cu totul,
alt ohiect decit aceeasi luminare aprinsa. Aceasta deparece pa-|

[ Initiatizare |

I 4

rratare conditii 4 prioritate

inalta CHED 2 gh ﬂ
)

Eniroducerea unei cCORENZi| ]

3
PBrolizn Sintaciical

: i
Mdentitficarea entztatilor)

Tatare conditii «e Pridfitlaie

scazuia {(L}Dw

!

i
|
|
rametrii unui obiect pot varia la trecerea ca dintr-g stare in: ' g 7 o 1
alta si cu siguranta se va modifica si descrierea aferenta. La’ | fratare conditii locale 3
aprinderea luminarii va trebui asadar sa distrugem luminarea! ! i
stinsa (mutind-o_in locatia @ = obiect inexistent) si sa creea] % FIG.2
un gbiect nou : luminarea aprinsa. - : 4 ‘ | - :
: Locatiile sau camerele ([Rlooms) reprezinta teatrul de ac-
tiune al aventurii. Fiecare camera este determinata de o descri- o
ere (gnalog mesajelor) si de o lista de conexiuni, Lista de o
conexiuni determina harta aventurii si trebuie construita in mod| : CD
logic (este absurd ca urcind n scara sa ajungem din camera 1  in|
camera 2 si continuind urcusul sa ajungem din nou in camera { ~| :
bug sesizat si in aventuri 'seriocase’ - vezi THE CODE}. Aceasta
licsta de conexiuni se defineste ca o succesiune de verbe si nu-
mere de locatii , separate prin spatii , cu specificarea ca atit!
verbele cit si locatiile cu pricina trebuie sa fie descrise la
optiunile corespunzatoare. Sa consideram un exemplu (fig.1): |
i y - i Lista de conexiuni pentru locatia 1 va fi :
e e s o~ N o Got AT R t NORD 2 VEST 3 SARI 4
™ , ‘ iar pentru locatia 2 :
{ {
u+4;+E_ % ;I! ! ; SUD 1
. ot i b
=5 : Se recomanda celui care scrie scenariul sa deseneze initial
: 0o astfel de harta pe hirtie. .
o D 5 In continuare vom descrie metalimbajul B.A.C. , un exemplu
extelent de dezvoltare a unui sistem dedicat acestei laturi a2
- e inteligentei artificiale, Dar inainte de aceasta sa studiea u-
- ¢ i tin modul in care are loc tratarea in faza de executie a aventu-
4 rilor G.A.C. (fig.2): : G i
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r 2 obsi-va ca tratarea conditiilor se face pe +trei nivele ®
de prioritat : inalta , scazuta si locala si nu este lipsit de!

importanta §f ptul ca prima tratare are loc inainte dea introduce-
rea comenzilcr de la tastatura. '

Fontru fiecare dintre cele I nivele , se elaboreaza ‘inii’
de program care wvor fi executate secvential, ®

Metalimbajul B.R.C. cuvprinde comenzi 4 functii operaturxy
logici si relationali si variabile ale utilizatorului y toate!

: proprii. { ° O
COMENZILE . E o ®
......... 5 O ()
IF (exp) lista _de_comenzi - alternativa conditionala comunal O : O
majoFitiatii limbajelor de programare. ;In cazul in|
care expresia booleana da rezultatul ‘fals’ , se O D
trece la tratarea urmatoarei linii. ; O
END - produce inhibarea tratarii curente, Tratarea e O O
continua de'la nivelul imediat inferior. | : O (o)
LF - produce transmiterea unui caracter de line-feed. : o of
TEXT - inhiba afisarea imaginilor create 1la optlunea, O
[Blraphics. f
PICT - reactualizeaza descrierea grafica. ! O ®
WAIT - asteapta introducerea de 1la tastatura a unei noi // :
comenzi. ! [ P
C[[|] ek ekt et Metees Wepeet o
= i | : 12
HOLD (x) g;g?_gc;vo mtirzxere egala ca si durata cu «x :  MICRODEAL Ml Eul MICRODERL
B | m’t;;:gnsm. i EUL MICRODEDL
SAVE - salveaza baza de date a aventurii (status) , pen- ‘ ?}; ,x{,’ft,'{ mf NMK{E&}{IEM
v 3 : iRUDE i EAL WiCRGDEAL
tru a putea fi continuata din aceeasi pozitie. © MICRODERL MIC oL MICRODERL
: 5 MICRUDEAL MIG EaL MICRODEAL
LOAD - incarca baza de date a aventurii. HICRODERL 11 EAL JICRODEAL

EOL MiCRODERL
EAL MICRODEAL
ERL MICRODERL
EAL MICROBERL
EAL MUCEUREDL
EQL MICRODREAL
Eal hiCEoDENL

MICRODERL Mt
| MICRADEAL MIC
LIST (x)- produce afisarea listei x. : | ;‘}{ﬁgﬁﬁ?&t ﬁ{ﬁ

. | MicRanEAL Mt
MESS (x)- produce afisarea mesajului cu numarul de ordine x| (]} m";mnm'[ {:}L

: e T W FUCRUOERL M1 EAL MICRUDEAL
DESC (x)- produce afisarea descrierii camerei x. | MICRODEAL MIE EAL MICRODERL

MHCRUDERL MIC S THULBRTOR NERL MICRODEDL

I
: | MICROGEAL MG
PRIN (x)- produce scrierea valorii numerice x, g

- i locatiei curente techivalent [ MICROREAL MIG WERL MICRODERL
05 gﬂ“%ggg ?535{.%?’“ i ; | BHCRDOEAL MHCRODEML MICRUDEAL MICRODEAL MICKODEAL MITEODEAL
~ k MICRODENL MICRODESL MICRODEAL MICRMEQL MICRODERL muaunsm
BET (x) - produce setarea indicatorului de inventar pentru! . s
gblectul numarul x. Acest obiect va fi la purta-|
or. i
) DROP (x)- produce resetarea indicatorului de inyentar pen: i
= = i 1T i |g"nr~!uzit,___ﬁst_,d; iEL!k"iBJE——”ﬂ B B D B R N TR N RN B R T T ¥ e T e B L e EH
%%g%g .EB?@ gj’}lldh"_j'dg o B =3 L iu‘ﬁl“"“‘ﬁ'ﬁi 3 (0 €20 O 65 m@ﬁ:@mw@m@m@m i £ &3:&:3&,5@
o T o mg TN BT i 5 35 4o i 2 il 3 LLE o SBENERRED L
ggggg@%gméﬁ@gé@';Ma:ammuz"swjm%dﬁLE 15 63 G0 €3 60 5 B = S "ﬁgﬁ?_ Fes
am,empamfanmemQ:I;erﬁm{asi’n{jlﬂ&-in;w1hw:u..n:,n_..u__-nhn-mn}jni:au_wn IMIIIHWI!LH— iIIIF:IH_._QE—_:lI_Jl::II_._!H R VA EIR



=4 /u obiectul aumarul x. Acest obIect nd va mai fl|

(=)
=2 0
L& L]
=1 6D
e 1 ]

da
da
da

curenta are conexiune l(confarm hartii)
termediul verbului cu numarul x.
re locatia curenta nu are legaturi
grln verbul specificat ,
entru exemplul anterior ; gasindu-ne in

’zxabxla nunarui Yy are aceeasi valpare ca si
presia de test K.

da ¢

ca

Ca

ca

Ca

BR=

rezultat numarul locat1e1 curente.

rezultat lista obiectelor din inventar.
rezultat greutatea obiectului cu numarul x.

rezultat numarul locatiei cu locatia
rin in=
in ca-

cu alte camere

rezultatul 8.
locati -

care
In cazu

“intoarce

-1 si avind in baza de date a verbelor valorile a-
sociate ¢

' ~in posesia -eroului.

‘5k‘SNAP v schimba ohiectele x si y intre ele. ROON -
BOTO (x)- face ca locatia curenta sa fie locatia x. 'g WITH v
FIND (x)- face ca locatia curenta sa fie locatia in care se WEIB (%}~

' gaseste phiectul cu numarul X. < e : :
s ; G CONN (%)~
IRIN (x)}- aduce nbiectul numarul x in locatxa curenta. |

T0 y- - duce cbiectul numarul x in“locatia y. ‘Utilizata |
2 S ; frecvent pentru a distruge obiectele prin x T0 8./
STRE (x)— stahxleste forta eroului (g-eutatea max:ma pe. ca-l
i ah re o poate cara) la valoparea expresxex X% ; }
SET {x) - seteaza indicatorul de conditie cu numarul x. {
RESE (x)- reseteaza indicatorul de conditie cu numarul %
« CSET y- asigneaza variabilei y valoarea expresiei x. %
DECR (x)- decrementeaza valparea variabilei cu numarul 5
140R (%x)- incrementeaza valoarea variabilei cu numarul f

. - trimite spre ecran mesajul 254 (predefinit : it
sy dar poatep{x modificat). Echivalent cu MESS (2¢4¥ AT G
EXIT = 1nchexe aventura. Afzseaza mesajul 243 (predefi~ W urRe (u)-
T nit : Press a kex for another game) , asteapta a-

pasarea unei taste si reincepe un joc nou.
detinit Are you sure ? pARRE LR
' o= esajul 244 (predeti : :
~'QUIT 7&?3???3D:c§ ée apasa gasta se revine 1la :
facs se apasa Y se executa EXIT. i AVAI (x)-
FUNCTII |
S i ot , 11 TURN -

‘OBJ (%) < are ca rezultat descrierea ghiectului x. i
RAND - (x)- are ca rézultét un numar aleator din plaja 8..X. NOUN (x)-

: ? = < booleana cu rezultatul adevarat daca p 8 B
A (*) ﬁfﬁgtéﬁul de conditie numarul x este setat. ~ Gy oy
‘ ? = booleana cu rezultatul adevarat daca 1in-

RES 2 332§§3$u1 de conditie numarul x este resetat. ADVE (x)-
‘x EQU? vy~ functie booleana cu rezultatul adevarat daca va={§LBNO =

memaﬁlemElml:lr'lE:‘lmE:ururarru::mammmnn:{ W 0 e

€3 (2 £ €2 53 02 633 02 £ ) &3 G £ 00 I D ES CO BN G 6 5

SESERRIEgEanIesn R EnRneRs S jRees

aa:g;x;:z.maizaaa.saaiuz.maﬁgfgi.;.Egﬁgggifgigéﬁﬁfﬁzfﬁh53 o =

NORD 1
8UD 13
EST 208
VEST 27
SARI 58

‘vom avea @

1y =2 -
CONN (58) = 4
CONN (13) =8

functie hooleana cu rezultatul adevarat daca to-
catia curenta este locatia numarul x.
functie

booleana cu rezultatul adevarat daca o-
biectul

numarul x este prezent in locatia curents

functie booleana cu rezultatul adevaral daca

o=
x face parte din inventarul eroului.

biectul

functie hooleana cu rezultatul adevarat daca o-

En:;nmm@guﬁam@ :

biectul
HERE (x) OR CARR ({x).

are ta rezultat pumarul actiunilor executate.

numarul x este disponibil. Echivalenta

cu

U=

tila in determinarea procentajelor de eficienta.

functie booleana cu valoar.
~mul substantiv lntrodus a
numarul x.

a adevarat daca
fost

analog pentru verbe.
analog pentru adverbe.

are ca rezultat sumarul de ordine  al

23 O s 5 S
e dea g2 RS
23 ) €5 ) o

oy oE S g pE s g fF

ultir
substantivul

cu

ultimulad




r . verhb introdus. In cazul ig care verbul cu pricina W

nu este gasit in vocabular , intoarce valaares 8. [
NO1,ND2 - analog pentru substantivul 1 si substantivul 2, :
Analizorul de sintaxa dereleaza doua substantive. ] ®
peniru a putea detecta entitatile sintactice ale: . i : ® 9 e
/ unor propozitii de forma: DA-I VRAJITORULUI SQB!A:’ @ '. 0. ’. :
[OPERATORI LOGICT f : °e ¥
b B e il e 2 o i o e . . .
AND < g . i
logic ..
8L - Rl beyige. P WRY S T S ey s s o
+ NOT - negatie s ! : o : e
XOR ~ SAU EXCLUSTV : o -
OPERATORT RELATIONALT O
AIMAC e IR A s |
S T T s Wt W | : :
CONTOARE 3 s ; ' g - ' ®
________ = > s g { : 5 )
Sint Bisponibile 127 de variabile contor adresabils rin '
CTR (x) si care pot suferi cresteri 5au scaderi. De exemplu p ' i C‘ Q 3 ﬁ a 1 w E
Byles: d y
CTR (5) + 15 sau 2 ;
CTR (7) - 3 ‘ ‘ ' f
CTR (B) este rezervat procentajului de e{icienta', iar CTR (128)
numarului de actiuni care au avut loc in aventura. -
Toti indicatorii de conditie si toate variabilele sint ini-
tializate la valori nule.

Optiuneg TB]raphics permite definirea unor imagini grafice,f ;

Iata in continuare si comenzile disponibile in cadrul acestei
optiuni : ; : . .9 DURELL _
i SOFTWARE 1983

9:6,7,8 - miscarea cursorului (impreuna cu CAPS - rapid) : : By
£ g g Nl | L MIKE RICHHRDSOF@
T -~ BORDER (8..7) . ‘ : g8 LORD ING b Bl
B = BRIGHT (@,1 sau 8) ! 4)
v - FLASH (8,1 sau 8) e 5. e T L A
C =~ marcheaza pozitia cursorului prin aﬁ?:careag
temporara a upui atribut in starea FLASH 1 e, i
Z - sterge ecranul , dar editarea grafica se conti- L . ®
| 8 Pasiru s BRIGHT, | id) 5
T.rastru o= Bl Agracy o ; il R =L e L=
0 X TN O T R T I R T
HisTH e T e T e T T = T U T = T L X 23 £ 8 020 €53 09 €3 O 3 () =3 O
ggggmgéﬁﬁ@%@%@@@ﬁgﬁywmw & B D e
B Sl G Gl R L P LA R ok U 8 5 oA R o3 i R 1D S 3 50 1D 50 BREGHNSROREHSESNHRGHNEBRERSN
:g:ggﬁgzgg:%gzggggigggggggﬁéiggigaEglikﬁgilliﬁii{leaIIE&EIE{lEﬂ GO IR A0 O 0 s T o 1 GO e S B R R N e



anesteca o imagine cu o alta imagine. (merge) '1
repeta succesiunea operatiilor , pxna la ope-
ratia curenta. (draw all)

s A1)l rapides ‘Uspecigl-¥ill) -

~ insereaza atributul curent la pu21tia cursoru-

lui, (attribute)

= PLOT in modul OVER 1,

PLOT in modul DVER B,

-~ linii. (lines}

- dreptunghiuri. (rectangles)

- elipse. (ellipses)

=

MIIrr-Mey Doy
3

® : ;'L,R si E se executa in modul elastic (acemanator cu ART STUDIO).

| Grafica obtinuta este simplizta , dar ocupa <fparte putina
imemorie , datorita faptului ca in baza de date grafica nu se re-
itine imaginea in sine , ci algoritmul prin care ea a fost creata
*(dupa cum veti vedea si intr-unul din paragrafele urmatoare).
: G.A.C., permite si testarea aventurilor , pupind la dispozi-
‘tie o modalitate de diagnosticare prin afisarea starii celor 255
ide indicatori de conditie , respectiv 128 de variabile CTR.

Va sfatuim =2 -urmariti cu atentie continutul fisierului e-

xemy u - ADVINMAN | pentru ca acesta vz poate ‘edifica asupra
) stilului de programare in 6.A.C, .

f
i
i , ' PRO SI CONTR®
|
|

De g sa mai continuam discutia ? Exista asadar un progran
[spﬁgxalzzat cu ajutorul caruiz putem sa scriem fara bataie de
itap , aventuri in cod masina.
| BT v

Si tatusi sxista vn "dar®, In primul rind , de la o wvreme
incaate . sntorii acestul articol va pot spune aruncind o singu-
ra pr1v1rn ‘daca o anume aventura a fost scrisa in OQUILL , B.A.C.
sav daca este o aventura originala. Intr-adevar , aventurile
strise in m"al‘nbaJe specializate sint scoase parca de sub ace-
lazi sablo Le 11?3”;t9 originalitatea tehnica si conceptualas |
£epa ce 59 e imte imediat in xn*eresal fata de jot.

: 3l doilea rind trecind peste latura tehpica a probis-
e mei ga:xm ta aventurile pot repre enta terenul unor 1ncerccr'
‘mai serigasec de introducere 3 inteligentei artiticiale. lar cb-
tinerea unei aventuri mai inteligente care eventual &a se [t
iduca 51 in timp real , sa posede o grarica cu adevarat nttact;v
& F of y sunet si chiar voce smtetua y U este posibila decit pein
2 generarea unui sicstem propriu de pperare. Asadar , nai o am ales

@ MODALITATEA MAI DIFICILA
Ps Gar thre We i Be in 1Al neakl ekt depline , fiindca vom ob-
tine-csega ce ne dorinm,.
Scrierea unei slstnm de operare nu este o jeaca de T-{i?:
VYa trobul =a sitas compplet de primii 16 K de memcrie (ROM! , de- U

1

¥ E5=§M’:f—~¥t§"!’£ﬂ 3“_ Baﬁﬂ%m( *3‘
¥m=1waraﬂ?taﬂ P g T

4@@&&&@&?&5&4@@6&@%ﬁ»Wﬂﬁaﬁdﬁ} :
R et e T H S = uwu“ni«u“'"sb«ujnzu“fu




7} parece in co tinuare nu vom folosi aproape nimic din =i, ] :
.9& recaj itulam ¢+ ne ’SSém in fg.a unui caécu%ator clu care
veem s3a comunicam prin introducere de comenzi de la tastatura si | MICRGDESL MICRG : ] St
< e e : it el i FUDERL MHCRODENL WICRODEOL RAICRODEN. MICRODEDL MICRO
o St il D ST T el | MICROUESL WICRODEAL MICRGDENL MICRDELL MICHODEAL MICHODERL
YOG AL iSRS v p é ¢ {  BICRODEQL MIC R
Simplificind problema si ignorind deocamdata elementele de [ MiERMERL MICH S H U T T L E .Eﬂt Iﬁ{j{{ﬁggt
grafica s5i supet putem censidera ca dialogul nostru se reali- U MICROREAL MG : WESL PAICRODERL
Zeaza 1a nivel altanumeric. Ne vom referi deci in ecele ce urmea-: | WHCRODEAL hiR FUL 44ICRODENL
za la : i PICROBERL Haic ERL MICRODERL
: MICRODEAL pdiIC EAL MICRODERL
PRELUCRAREA INFORMATIEI ALFANUMERICE ot | e 6L MicRoTEAL
____________________________________ i . 0
; | [ AL MICRUDERL
Calculatorul electronic este un instrument care prin natu-/ | ;:ﬁ:fﬁt;ﬁsm. gh:. Eﬁt {ﬂ{ﬁﬁﬁ%ﬁﬁ{
ra-sa lucreaza cu informatie binara. Pentru a putsa manipula in-! C o BHCRODEAL pai EAL MICRODEAL
formatie alfanumerica (caractere , cifre si simbpluri speciale) | MICRAODEAL paiC EBL MICRODEAL
_vom avea nevoie deci de o codificare numerica a acestora ; a-| | MICRODERL Mic IBERL MICRODEAL
dica o aplicatie bijectiva care sa proiectnze aultimea simbolu-| [ - THERSRERS o EAL MHCRODEAL
rilor alfanumarice in doméniul valorilor numerice pe care ralcu-i e 1o EQL MICRODEAL
latorul le poate prelucra. Este cunoscut faptul ca SPECTRUM 1lu-| U REReRSAL e : Egt r";}fgggg:t
i R I R el Rl i SO © MICAAOERL WCRUDERL WICROVEAL WIGRODEAL MICHOOEAL MICKODERL
j . 2 ) formatie, Acesti 2 bit j 2 - 0 CRODEGL HICRDDEAL MICROD R
lizarea a 2 ¢ 8 = 2546 de combinatii din plaja zecimala [8..233]. \ o e j
Fe 8 biti vom putea retine asadar un simbol alfanumeric, dintr-o : TR e

multitudine de 256 de simboluri. 1
Eforturile pentru codificarea alfanumerica dateaza incaj @

dinaiptea aparitiei calculatoarelor electronice. Codurile alfa-|

numerice MORSE si BAUDOT erau frecvent utilizate in teletransmi-| ' o)

sie, Ambele coduri foloseau pentru codificarea simbolurilor 35

biti de informatie , ceea ce permitea existenta unei colectii de O

2 % 9 = 32 caractere sau chiar 62 de caracters ; in idesa- folo- &

sirii unei anumite combinatii binare ca si caracter de schimbare CJ

a secventei.
. Dupa aparitia:primelor calculatoare au fost create codurile , (:)
dedicate (Hollerith EECDIC) , dintre care s-a afirmat mai a-
les in pltima periﬁaéa y ASCI! (American Standard Code For In- ® O
formations Interchange). Acest cod este utilizat si de sistemul : -
de operare BASIC al calculatorului SFECTRUM si este prezentat in :
detaliu la sfirsitul manualului sau de utilizare. .

Studiind acest cod , observam ca simbolurile propriu zise ; ®
au valari corespondente intre 32 (SPACE) si 127 (@), fiind deci
in numar de 94, Valorile mai mici decit 32 corespund unor_carac-
tere de cortrol speciale , iar valorile mai mari decit 127 , cu-
vintelor cheie ale sistemului de operare BASIC, Aceasta inseamna S ;
ca simbolurile alfanumerice sint caracterizate in binar prin
faptul ca au bitul 7 resetat (2 t 7 = 128). fceasta proprietate] k
este speculata de unii programatori (printre care si maestrii de
la Sinclair Research) , pentru a detecta sfirsitul unei entitati
sintactice. Ultimului caracter al upei astfel de entitati i se
seteaza bitul 7 , ceilalti biti fiind lasati nemodificati. Lai | ®
tiparire , calculatorul face urmatorul rationament : '

0

1) 82 ia un octet de la adresa curenta. 2 . |
= e e ol T T BT mlHL=IH LRI H L= TH =
Hi=THL = IH s H I s s b= P el e Pl b i D L P P R R R S e e
3 0 2N 05D e O o 50D WS oS W 0D R 5T e D 0 0 (E D ) e S e G20 £ (5D 2 O €y (3 €53 5 655

g R e G e BRI e R g T e g o EAEIEILIES EUEA L (4
53 050 6653 (50 5.3 (50 63 500 5031 150 3 B0 463 B0 63 (0 LD B DO B0 € < DE3mlE 36 )63 B EA T A A 00 €3
50 D0 53 150 58 0 50 520 A5 D 5 T i 0 N W B W K 0 B T P N A 00 S0 654 D 63 450 DD 06




2} Daca bitul 7 al acestui octet esté resetat
tipareste caracterul corespondsnt prin codul ASCII
urmatoarea adresa si se sare dir nou la punctul 1).

, -atunci “sgi
y SE trece la

3) Daca bitul 7 al octetului este setat s resetpaza a-;
cest bit' , se tipareste caracterul corespunza%or noii valori si’
‘se incheie tiparirea. : , . ;
' i
. Pe baza acestui rationament , autorii au creat un program,
destinat cautarilor ASCII.

_ _Aceasta este o facilitate comuna mul-'
tor monitoare , dar atu-urile principle ale progransului

C r atu : C : : nostru;
sint faptul ca rezida in memoria video lasind lifera toata

zona!

| de RAM incepind de la bufferul de imprimanta si faptul ca permi- !
te incarcarea oricarui fel de fisier , indiferent de existesnta i
header-ului si de valoarea octetului 3& flag. . : g
: Prezentam in continuare acest program , pe care l-am numit’ $
|| AsC11 SEEKER (cautator ASCID) : = i e o
18 REM XXXMRXKUKRKRKRUKKARRRKKHENK %
COKKRRMNMNXRMKK : ; ]
28 M in linia anteriocara sin| §
t 35 de caractere "x" dupa REM | !
‘3@ FOR a=23768 TO 23763+34 ! !
. READ x : e
i POKE a.x : : b e
<:> 4D DATA 3z.0,88,84,9%,19.1,2.1 |
.54,0,237,170 1,02 827% 2277178 :
221,3= 3,64 17,33,%, 175,55, %205,
85,5,195,%,64° ' ; |
et i | LD fhit. 7GR
“is e asoryoseexer - vas 1one k| | e :g:gg;
;lii&!ii!H{-Iwiﬂi!i*"*%{iii{‘.&i!"lﬂ CALL print.ZSb
“3e b oRE 1AIM L AR
11 PUT 25528 el
28 jlocal systes variables s calL del%
LD 4,80
7 38 curadd: ¥ A (FFE)
£ DEFg 33255 : e B g :
' bit.7:DEFE € ' ‘ :
; 48 :inain grograa sequence éga RC,one.byte. f
; aain 3D PN .one byte.b '
: LD 5P, 18431 THEY
CALL ch.cons T Ay UFE) -
0 fi o A
L) iehrade) P HConc ine.b
gﬁ&L gdec.lb i PN one. page. b
2 R i £ A3FD i
L OUT  UFE) A | %
O 0 DN 0 0 0 O T R T T D S R T T e
'ggiégEQIESEﬁlEGIEBESIEatS!EaEEDEB!E!??!EIEQ!@?é?dggi?iggrﬁ!@grc
'()ﬁatlEétkééikﬁa!té&imtﬁﬁmz;tngggggggggtﬂéaggtﬂl
] =3 O s e e Bl e G e & & =y K
5355353235§=Eg:115311153mxrea:::ear:ueauanan::ea-:xeann

H

§

j

pne.byte.f:
LD

. INC

CORRON. &
LD

CALL
CALL
CALL

JP

éne.byte.b:
L

] s

sy

P

one. line.b:
LD
181
__RID

P

"A;ISFE?.'_'“WA"'L”_L e

NC,one.line,§
NC,one,page. f
NC,delete
a,47r

&, (3FE)
NC,flip.7

NE,P
A
A, (8FE)

‘N, 1oad

NC,hone )5

paln. loop

optisnal branches 4rom main prograe

RL, {curadd)
HL

{curadd) HL
ndec. 14
BEROTY
print, 254
main,loog

HLy (curadd)
L

comeon. 1

QE,(ggradd)
Wi g L

!

48

40D HL,3C

P common.]
%mp?em:

b BLylcuradd

LD~ 3C,-236

ADD HL,IC

JF  comeon.t
éne.paﬂe.‘:

(0" ML, (curacd)

LD:. BE,234

a0 W30

JP- comapn. !
Hig.n:
LD 4,thit.7)
XOR 1 .
L¥ - dbital) 8
CALL status
CALL print.256
JP - pain,loop
toad 11D DE, fcuradd)
15 B
" OR
BB0 AL I
LB IXﬁ(curadd)
LY --3,8
B
ERLE load. hytes
inaded:
CALL print, 252
1R
CUT “(9FET A
i)
f o @ain,loop
;te!f%:
B8 bt 7)
0k 4 ;
& et
fnamon;g: : it
L2
L3
{_'\
13
newechar:
£?
KRl gt




i e : e A

!I’E 151 i A i
Tc 5: &L ‘-h‘*r 1 . gs‘;f‘ lu’rg ‘"‘“‘ : T . BR ’fg ik l
b7 Al s 2r gw- g Ly LA i RN delay.logp.2 {
ignore. 1t i : e | LE A, lattributel R"T 1 delay.loop.1
1D IX,aessage.2 e o : 2 e 518
JP conaon. 2 RET : ‘ POP HL (e
aessage. ! % ; g : : RET panzlilD = A 0L
DEFP "RESET * o ndec.dbs ' e | S,
ffs%a gﬂ Ln m Curs n‘d) : : ,ﬁ ',. ,’, ¥ : Ez ; i;s
y DEFH *1BNORE"® LD 'Jt”;é ] o ;.’%a. HL, 18832 ' L‘D giv
1 - ‘ I - -y VG0 T o ST
faad.b;ges: ¢ C;’.L \néna ; L] (ef.co) ML panel.éﬁga lc
QUR A » i BC 1900 . Sl H!.,(curedd) EA AE AF”
SCF g £8LL division ' | p:"lﬂt.‘lsﬂp' ot 8
X “F*“F LD  3C,-108 : : LD A,nigsetil panel. Jaa op 2t
L Ab F CALL o P i ![2 (at&nbute) A 8
W | e it ok v i i
R 0 AL | %,v A test bit.T B2 parel . [oop.2
UP !3 ADD Aﬁg:(e" i ‘ J" : DBINT ‘panel, ]ggp 1
A lr}av : | entry. poi ntwplmd i 0 b, 7St
& ; il ' ' ’ i g ML srint.d !'g ;‘52 el HL
IS : strings v PUSH HL ot
. ; ' attr bute)
38 senory: - : i S : f EE!C }?ft(?{'u : l':l’; i ! o :
L) If,stri 118 df, cosDEFH 18832 ; ROP - HL ol
0D HLims attringée? e | fer L | ok i "53555
D tgf.ce) M i F3 438 L 1y VT,
(D ML, fcuradd) o print. i ¢ invalids ’Ha?rmt.lu@p L2 R 37
{3 4 ﬁ : , : 1 | , A LD (attrxbute) A
i PUSH 4L | o R D '
LD &21200010 : b bl | i IR 0 e oescage.
JF Cywarnin by i - et CEL nedchar
o Azmam? S . i = PUSH A Lh B34
e i T ? 3 L} A, lbit.7) 0 ik
fg {attribute) A : 3 g% ?%ara : | oA RN
nend]glt, .q5 " f QDD m‘:lDE' £ e".Set'256£‘ ; : i; Z kit.7. 1?“0(?6 !_g (f-\:,tfl.lLtE} |Q
LD - A, (IX+0) L I tdf.ce) | 57 .- ? ﬁmw LD - 1h,eessage. 5
CALL pfint.1 LR | L CALL paichar © -
L df.ce g f ; " RES 7.8 : LD KL, 20642
me el Ay (HL) ; i pp : 0 tdhechi
I o they,a ! % | ke
%E © me ou | g~ A C,invalid.char 5 (a‘tr'hute) A
, P NI newdigit I D : o entry.point ; Py iir i3
: RET 3 g1 : } amz next. r_‘“ S it.7, 13;0!'!5. 2 5
: RRCA * I invalid.char § g
dxvxsmn o ; BRCA I SO delay:ld B,JB iy : ig
repeat: ‘ "'iﬁﬁ : ! L delay. ‘L‘WP l'qq ‘ i, 'y
" ADDML,IC Sh “ngF—>§ 15 L ey I 2: i i _3 12

(HESTHES L
BEeEs
OBLED o



1056308, 31 1 _ n . Pentru instalare , introduceti 1nt1i scurtul program BASIC T
aes"nem 't"°=kb)’ : .lsl,i rulati-1. Stergeti apoi liniile 28,30 si 48 i introduceti
sage.d: 2 ilinia @
L zggsfgn VIDEQ BYTE STUDIOS j 28 RANDOMIZE USR 23765
v UEFY *  lesigned September 193¢ |} {Introduceti. ca si comanda dlrecta CLEAR , apoz salvati programul
: nessang “Nesory oo i {BABIC pe banda cu :
; g : ; Th-
G T aessage. 7s : 3 204 +[HE " ( " i
Tin gDEFH ht7 v ; SAVE CHR# 22 CHRs 1+CHR$ @+"SEEKER" LINE B
s j » i 5 ;Incarcat1 un asamblor (va recomandam LASER BENIUS) si inserati
; 528 delete; 24 prl'ogramul in limbaj de gflsatgbla(xz%“??év?ta hgierul surga pe
i v ehe jalta caseta , apoi asamblati 4 ! Asapblare cu is unere
Ld  DE, (curadd) 580 fome (03 HLZL% deplasata a :ﬂdﬁlul ohiect !). Reveniti in BASIC , pregatiti in
o B A % : ) (curadd) JHL icasetofon caseta cu "SEEKER" si porniti inregistrarea. Abia dupa
(57 H«QE : CALL ndec.1é ‘aceasta introduceti RANDOMIZE USR 27885 (din GENIUS puteti face
iy b g‘ . . CALL semory jacelasi lucru direct prin EXECUTE sava).
T u"ﬁ i : CALL print,256 | ASCI] SEEKER este acum disponibil si va pune la dispozitie
piey - e 599 #ain. loop ‘{urnatoarele comenzi
i3 end. of, tile: 3 g A & cautare linie cu lln.xe
Bl HU'H . GP W : S - cautare pagina cu pagina .
g L orinkinss &,ﬁ, G, P - cautare caracter cu caracter
g ! pein Teed ih | [Dlelete - sterae spatiul ‘de stocare ASCII , de la adresa
B nain.loop character, set: ; MEMORY pina 1a capatul RPM-ului.
518 f z DEFS 748 [L1oad - incarca un fisier de pe !anda incepind de 1la .a-
340 o, 83008 3 gresa MNEMORY
i W charart ; 618 saver:LD IX,25508 [Hlome - MEMORY 13 1nr=putul spatiului de stocare (232%6).
b 2, rﬁgr: o 2 Ew“ ' SPACE ~-schinba modul ' de lucru i
Sh 7 " MR A ' 4= in modul RESET gentru toti octetii .de valpare
i g CALL 1218 ' : mai mare decit {2 se reseteazra  bitul 7 si
Kyt % Hi,character.sst ’
,f*':"i Ta C,:’barac g - RET : daca valoarea obtinuta este mai mare decit 31 ,
‘l}i"’* o ' a2 ] g s@ tipareste caracterul ASCII corespunzator (in
|kl ch. «cons, daop: save :DEFL saver#25588-1578¢ culoare diferital,
u ,;4 é{*“ gk - ; - in modul IBNORE ', nu se {'au in considerare va-
oLA - tH) ; : lorile mai mari de 127. °
INE B & 4 [Blasic -~ reseteaza sistemul si revine in BASIC.
?l,:,e (.f“"‘ ; -~ Programul descris mai sus va va ajuta sa gasiti fara pro-
'N'.“. ,;‘,‘ bleme vocabularele multor aventuri si , nu ip ultimul rind , co-
I}’- 1 menzile majoritatii programelor utilitare la tare nu aveti docu-
}.ﬁ‘ AL {mentatie {(astfel au fos deplstdte i . comenzile .si. . functiile
g i 5.A.C.).
Ny n
?Qﬂ ',‘ Spectrum retine in ROM structura binara a celor 96 de_ sim-
qﬁg P}p‘_‘ boluri alfanumerice , alocind cite 8 octeti fiecarui simbol. Fi-
TS ecare octet contine 8 blt& astfel ca fiecare caracter poate +i
per 3,. privit ca o matrice de é biti , construita ca si in cazul e=
3 A3 semplului din (fig,3): |
{51 Rl ol - 5 oo :
i, c000
l

8 A HLIB'HDII“"‘ENIH:H_JI':.‘:!IIH!-_JHIIF"! Tk T E
'E‘»‘:I@Jﬂd!ﬂﬁtﬁfﬁiﬂﬂzﬁ&ﬂtﬁmﬁﬁﬂu@itﬂﬁjﬂji

: 'Ju e e 0 T e e T oD T e R e E

% »m;m- ﬂlﬁhﬁﬁﬁnﬁw(ﬁiﬂ-d&ﬁﬁﬁﬁjtﬂfﬁlwiﬁmiﬁﬁﬁ@@

u»_:“,_n R B S N T T T R R O R O P R S TR e e




1 : : = :
r e Modelul binar al setului de caracters contine o todificare
‘ PR : 'ne B hiti , fiecare hit specificind cite o anuaita prelucrare e

i 1 1 1 W 3 L : S BN
| 1i Eﬂf : : E;? =l factuata asupra setului standard , dupa cum s& srata in ffig.5}¢
: o B RO B = g . IR
i mane. aaal iy e Fend
—asa S A - 7 2 - M ¥ £
i B g - = Bat fi sfectuate si combinatii pentru a obtine diTge
: AR SRV 52 = o tipuri de caractere,
! B & o= 5 : i 1=am
f e - i ITata in continuare qrocesorul de tlp?rlzie,{nggﬂ)cére 1-an
! FIG .3 aumit POWER PRINT , comp etat de o demonsira e P
i : e A E ; P P IS S l
Pentru intregul set de caracteres rezulta un total de 94 x 8 g ‘{ 4 i;gttg{ii\ 1havs oS
= 768 octeti, Cei 748 octeti contiaind setu! de caractere stan- PATK 2 R A
dard din ROM sint stocati incepind de la adresa hexa 3020, AL D o» G
Lucrind sub sistemul de operars BASIC | putem modifica se- Fak d4 » inick
tul de caractere , construind un nou set in RAM si modificind Sit & » Fal
valoaraa variabilei de sistem CHARS , definita ca’ si  continind £i5 £ - TALZE , :
cu 25& mai putin decit adresa setulul de caractere. Aceasta de- = B3l 7 o Tuiwes ¥4
*initie pare ciudata ; daca nu observam ca primul caracter din . FIG.s
set‘,ISPﬁgE ,.arf r.ngul AS!IJII 32. Avem 32 x 8 = 25& , deci puten s o e A il N Ty S o
gasl Joarts simplu adresa la care sint stocate datale binare ale : Y 2331
enui caracter particular , inmultind codul caracterului cu 8 si 18 i**“"“;;;:_..’r*;';**;‘;*;;’;;:;::
*ads:madu-l la valdarea continuta in CHARS. - m‘gsdeu Tyte Sttgﬁicg 1980 3
utina de tiparire din ROM poate fi apelata incarcind codul i i B 3
ASCIT al caracterului de tiparit in acumulator (registrul A) si e g
axecutingd un RET #18. Aceasta rutina ests insa foarte inceata si

CNTRYS : A = ASCII code
B = line {y coord)
$ = colugn Ix coord)
lfont.pattern! = binary selector
{attrifqute) = video colowr

resaie in utilizare, Odata apelata , ea trebuis sa decida prin- 0
‘@ altole dacd se tipareste la consola | in partsa de sus a e-
cranului sau la imprimanta , daca se incearca utilizarea unor
coduri speciale de control , daca se tipareste un caracter nor-
mal sau un UDB, ; : !

. Yom folosi asadar o rutina progrie de tiparire ault  mai Vg B v
rapitta si potrivita scopurilor noastre, Dar inainte de a o des- :3Eathub#€.a
trie ; sa mal luam in considerare un aspect : pentru a modifica DEFR

B P

setul de caractere trebuie sa renuntam benevol la 768 da octeti iant,pgggiri\’:
de memorie , iar in cazul in care vrem sa folosim mai multe se- 'a s
turi de caractere , cantitatea de meporie pisrduta devine impor- o '“?-"Wiggés
tanta., Nu ne perm:égm risipa de memorie , pentru a ne ramine un R g
spatiu cit mai mare pentru bazele da date ale aventurii. | 1g AoyER-PRINT:
,Rutina de tiparire pe care o vom prezentx in  continuare 4 R
permite utilizarea a 256 de seturi de caractere distincte . e Lnb BB HL=ASCT] ode
construite sintetic plecind de la setul de caractere din ROM si : | lﬁDB w ul 25 5
p:;:upa‘:tm spatiu de memorie mai mic decit un set de caractere o- - { ADD WL
tisnuit, : % ! hhae
Parametrii de intrare ai rutinei sint : g% é? S!E.,gx[ «DE=3 ¥ CODE A
: ; i 8 i 2 & st = IROM .
8 2 codg%.AS‘gIItgl caracgerului. ; 'égn g},;gcuﬁ {HL=CHARS (RDY)
= pozitia de tiparire dupa axa u. : v o nEE emE=
B = pozitia de tiparire dupa axa v. s £y E,HL ;DE=character address
(font.pattern) = nmodel binar cars defineste satul de caractere T N : :
i tattribute) = atgibutul video curent. { i , o8 AND ,”gg : .L;'
21 TS R W D X TR W D0 0 5 T W N 0 0 o N S0 e 00 5 T S i A 10 R A I 5 D D i S T
ICRESMEASMOSRaEREEORGODRE RGNS EY 00 G5 00 65 O £33 00 655 040 655 00 &5 02 €3 00 00 63 (YA A e R e300
; gﬁgggg g g =D e T =3 1 &  sefkesgk et R o nEn s 3o phoE R e ‘PZ’E Eggggﬁggs

W B 0 0 0 e T 0 T e 0 U0 o 0 0 00 0 8 e 0 e 0 e A



: 11, S IS e R T I T s TR < 27— ol : % 3 n s _ i i 5 I T e e 1
L g:g : % iSpecific ~nodi4i:atioh routines | [ 100 dsub&e&#—mqy o & f “ RET
a7t ; : e e 1D HL,workspaes
‘ﬁ‘R{'A? » . ’ i ” : | ! 0 B,é ; : 118 #ancy...g glkuorkspace
RRCA e L}  HL,workspaee loop.d: . : . loop.i: y
RRCA : SRA- (HL) L5 D 8,0 1 S
A A, C : ! ‘I:NC f;!(. ; ! L2 C,A ‘ i NG B G
L 1,4 sHL=display file address ; BBA- (ML) T sy el NG W
A 3 R 2 1% R Laitl. 1090+
£f  DEML jHi=character address i t : ’ z “RET :
“ U’ {: taf‘ ; y ¥ Igc HL ¢ ' : ; LD ﬂ,c 3 ;
i) BC 8 i ) %Ng g{“ ' ; Tt ggﬁ ?H!‘ tirved:
: LPIR 'raoves the char pattern in workspace |- ! 1 ' i A : Ly ’l workspace
ey ‘A thant, patt | 4 o - A LD ALY A sta )
; Sr S i BLOS T T : INC AL - e
ChLL right.italics o e TR g : SLA {HL).
SRA &' F 8T Lo el INC HL
ThL leftitalics 2 o - : SA ()
: ad e | : S ! thick:ld B workspace-.
gglal g ruttm . : £ 3o ieﬂ italies 5 PLSH ﬂF’ paEe- ;gg ;.g:
OLL Cdoubled e L L Rertamte b 3,8 | RL €
SRA A i i | 5ta (HLY i H loop. t: e M
EAL Cthick 5 ; | e ; { . A 06t ‘ S
PR . ar ; f i ) IN HL
f : : IRC- HC \ DR IP' ) )
ggl g o : sa (o) | | b ), o
_ CM.L C,fancy g ‘ I“Q AL i ; INC ML 2
8 ; i o INC ?’2. i : DINZ loop. t 120
"L C,curved - f = “ ING FL = : FOP AF R T TT s TP TP PP
FUr LM =display file address ) & ‘;‘;‘:g é"U g a3 i DEMONSTRATION ROUTINE ~
7 ;%e artual prmtmg-« l PR x : botypbaw ar Eniunnnunnninunw:nu*x
" : INC - HL L) 2.8 | EHD :
et i & S 3 Borgee ||| 001 g
nextrf‘ege et EET ot i Ly Lp D,F'{
8. 1953 : ; ; Gt ol T : L3
TN i rottea ! G R T
ING' 7E i PUSH AF & o0f (K1) ) ly.g
INC H i ; Ly Pl‘hDFkSHfEE- { LD m“ A rarn
LIET next e " r.U) 5, l Ir’r.'f:7 HL ¥y 1 1.9
: part : : BT loop. 4, denc, laon:
. 1Y &M S S 2 L1 51'“"-” o : LD HL,'W"-SP&EE PUEH 30
RRCA - FoG < 5 AND - 3-4 : | L2 By CALL demg.print
RRCA WE s T & i - {HLD A / f loop.f.2: POR BT
RRCA : : INC HL : e 4L  DINZ demo.loop
K3 AD 835 | fer u L5
R8st ol 0R (WL | demo.print:
LD KR jBl=video attribute sddrecs e A 1 ' LD M)A LD AR
[ & (abtribute) ! DNT topr , e HL ) Gttrihue) A
S AL e .- POP A : B Teop. 4.2 e 11 |
| E RET ,
£ £ oIz o T T R T e T Y i ST i
o 5 O N Y W I 0 T 5 U S T O T r"n:»u‘:u’—”—a; R bﬂn':"*u“u “JET;E;H;&;gg;g?@’g@'éggggéﬁ a8 ;;::H
ISEeNCReRSROROROROB SRS HER: = N R ATt Rt B B 1D s D o
k.t = = == i e e - Fl 1 v @mtéma»@m@mwm 38 GRM 655 2 55 i
P , @m@sm@mwww&a&mﬁ@mm«m M&H‘Jﬁ Hd Lt el &
0 00 kA £ 8 8 4 E ) £ £ 8 £ 8 i =4 WA 0 0 e T U 8



Intr-un paragraf ulteriar , care se va referi.-la wmodul de

1) A, (16 ; ‘realizare a sditorului , vom prezenta si o rutina alterpativa de
L7 ihntgﬂt#nhﬁ ‘tiparire (menocolor) cu caractere avind latimea mai mica decit
e 1Y ' 8 pixeli ; care permi{e cresterea cantitatii de informatie care
LY B, (1%40) ‘poate fi afisata pe ecran 1a un moment dat.
we: | Fina atunci insa , sa reluam o idee mai veche : oabservind
LY .0 11%38) ica in aventura noastra vom tipari in special litere mici mai
me 1 {rar majuscule si chiar foarte rar semne speciale si citre s
dprint.icops ) ine-am gindit ca am putea mari numarul mesajelor stocate in ame-
£ A Im {| ¢ymorie ; abatindu-ne de la codul ASCII si generind un cod groprxg
BIT 7.4 pentru stocarea caracterelor pe 5 biti ; ceva in genul anticului
RN et tod Baudot, ;
LIE fAceasta tehnica de compresie este foparte wutila in cazul
LALL POMER.PRINT ; nostru particular, Daca in schimb ar trebui sa tiparim multe ma-
pop. 30 <} juscule sau simboluri speciale , am inregistra o pierdere de me-
ISC 1% y morie , deparece aceste caractsre se retin pe 18 biti.
T Daca vom dori ra la tiparire sa folosim rutina POWER PRINT
LB NL va trebui sa asiguram la nivelul secventei decomprimate o cen-
o 0 | N versie de la codul nostru propriu la codul ARSCII (setul de ca-
TR Nl,dprint.}ocp ’ ractere din ROM utilizat de PDWER PRINT la generarea automata
LD ¢ B 'a noilor seturi de caractere corespunde codului ASCII). :
w1 £ : Am creat deci un cod alfanumeric nou , pe care 1-am numit
I VBS 5 , cod complet definit de urmatorul tabel :
b 5 - s i A R e el g ST Pl
RET 1 2

IR dprint.loop
Bxit 1RES 7,

TR 1
5

Ay

CATL PONER.PRINT
RET

o

Erven

Essagiéés 279,1,1,18,"1 am itali®,"c*!128

neey aalnlale gy italic fof sa*t28

DEFR 87874.5.7,"1 am rzally rotta® *n"ii2

DEFY 434,2,7, 10,1 am doupie‘,'g;giga

DEFR 870, 10,9,11,%1 am thic®yko1i28

pery £70, 32011 13,00 aa gt 0001028

DEFD 470,64,13,11,°1 an fanc®, %2120

DEFB %3C,12 1§ 13 "1 am curve®,"d"1128 e
DEFR !F8,36,19,A,‘§nd T za fat and rctter, n"1128

5
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fode@lul de stocare se repeta identic. )

Studiind definitia codului VBE 5 , se ghserva ca exista de

fapt 3 coduri alternative. Trecerea “de la codul de baza (1) ; 1a

aricare alta secventa se face utilizind caracterele de eszcape

{2 ,respectiv 3). Tranzitia irversa se realizeaza automat, Fentru

a retine de exemplu simbolul °'?’ , vom folosi secventa binara ¢
gae11. } Bo10B

;olosind 1@ biti in loc de § , dupa care ne vom gasi in codul de
aza
Se mai observa ca valorile @ (% 2000@) si 1

sint folosite. Aceasta este imperios necesar , denarece vom
ta sfirsitul unei descrieri sau al unui mesaj prin 1ntermedxul
unvei octet de valoare @. Fiecare din pogx‘lxle 12,4 si 3 contin
cite un caracter VBS_ 5 complet si fragmente din ce utin inca
un caracter VBS_5. Thatrucit caracterele VBS5_3 nu pot lua valoa-
rea 0 putem I siguri ca
pozitil semnifica 'sfirsit
cibilitate de ambiguitate ar fi pe
fragmente a doua caractere VBS_S.

de mesaj’' =i pu altceva. Singura
pozxtla 3 N aunde s gasest.!
Din acest motiv am interzis si

(2 28n2i) nul
tes-!

un octet nul sitiat pe una din aceste!
po-

-

folosirea valorii 1 , pentru a"lua masuri de precautie impotriva

secventei particulare :
: 7 1 peeo ; 2000 1

fvind in vedere cele enuntate mai sus am scris un program
utilitar , pe care l-am denumit TEXT COMPRESSOR si care

s@aza comprimarea unor mesaje introduse de la tastatura con=|
{orm nmﬂﬁi cm}VBS 5 : e 2 . EEK 65@%§T v({1)=PEEK 65200+254%P
% : LET v{(Z2)=messa
18 REM #8880 RSN ERRRE S | Y
20 REM # VIDEQ BYTE STUDIOS # iy L rilgname & “ing
30 REM # TEXT COMPRESSOR % LET n$=ns¢ TO 1)
gg REM #######################i SAVE nf DATA v )
&0 {EE 5 SAVE ns( TD 10)CODE 3I3I20T
gﬁéEETal' : ;;PEEK 6uﬂgm+2ub*PEEK 65001—332@8
i 4 &0
CLEAR 64999 : k AERGET, . §§B&gga
LOAD ""CODE 65000 il BT 11 ame _Uﬁ.ﬁg-"L“ THEN IN
3 . PRINT AT 5,
PRINT AT 2: INVEESE 1-“TE
5;SCUMPRSSSUR"' Ihvsqqg %:"Aihe ; tggg chggfg v)
-5 Ccode cngvers1on if e 51, =
“’Iab ggg }zg;1~m ; iV(l)I;S&?KE £ESBAB, v (1)~ LS&*INT {
DI" v{3) . FOKE 65@01 INT (V(l)/ZSb)
POKE 450020, LET reall*v (659
POKE 65001 1138 LET message=v(2)
e LET mem=32000
: i\ ” e ‘REM ?curr ent address=3Z20807 d 80 TO 13
B I F s e T Eaﬂ]rﬂrﬂquﬁFﬁrirqc]EWFﬂrﬁF1F1ﬂ1u1ﬂ3#4ﬂﬂh101|4F1haﬂnriFﬁkdﬁ?FﬁﬂnFHﬂ”r‘Pi‘WFT 1FWF1
&"5’@@’@@E‘lﬁ@&&meﬂfmmafmqasfw'ﬂws}é’lw;:?fﬁwr"": T RN R 5 el g 5 Ll e LS bt L
%g%g%&g%gggfsl{k&;gg&&gg;&gi«eg@g%tﬂt =20 @l@gll; &7 Mé&ﬁ@ﬁﬁ%ﬁ?@%@ﬁ@ﬁ&ﬁ?%t@
5 — E = o, % e > a3 £ _-:,_3 3 o 2 = o o o
El|I|l':tl(:u;1({|E:|[.‘:lt::ll.‘:l&-ulu?.:lur-u;l&law-‘ln_._leimulrfreanHr'zEﬁﬁ&?gagg%ggﬁfg%g%g m@%@m@

reali-|

88 %Eg; Sgen% =R20600
i ffar?
- §g¥5 gput buffar
me 2
128 Cig < 4
: PRINT“AT @,8; "MESSAGE VUNBE
;messagn'"wc*oqv USED

€ esem1-zppe’ T COUPOH2SERPEE

P L "

K ASOBR+2SL*PEE ?
Im—33mmm\—,umm THEN PRINTKA$S?
7, 8’ FLASH 1;"MEMORY FULL"; FLAS

20 IF PEEY 4S000+25 6*PE

SITOMA THEN FRINT AT 58 ?mgg
T (100* (PEEK ascmm+ ub*PEéK
1-ZINBD) /reall): ” %o

I0 LET as=T1NrEYE

IF a$="i" DR a$="I" THEN CL
PRIET,AT @,@; "MESSAGE ";m
INPUT LINE

PRINT ms = |
IF LEN | ms<-4am THEN 60 Su°

148 IF as— - 4o {= o 58 £ 08
T viZI=reall UR ASnST THEN LE

ssage; "




w" THEN CL|

8159 IF as="W" Or at=" ]
INFUT "MESZAGE 2 "=y
IF '<message THEN KE &5
143,x— S&XINT . (k/2255)
: POKE 635144,INT (x/236)
CLS
PRINT AT B,
i RANDOMI ZE usﬁ £5167
"PAUSE B . ,
GO TO 102 !
178 IF a$="w" '0OR a="W" THEN G|
0O TCO 1468 :
182 IF az{>"c" AND a$<>"C" THENi
0 TO 1382
19a LET reall-reall+LEN m¥
FOR a=1 TO LEN m¥ ‘
220 IF m¥F(a)=" " THEN FOKE me
a :
! ! LET mem=mem+1
: 2%@ IF mF(a)=" THEN POKE me
G m,
b 14 LE mem=mem+1
22 CBDE m$(a)>—97 AND COD
E m$(a)< 122 THEN FPOKE mem, (CODE
m¥E(a)—-21)
LET mem=mem+]
“TB IF CODE m#a) >=3F AND COD
= mt{a)<=62 THEN POKE mem,2
*1s POKE mem+1, (CQDE m$(a)—i
LET mem=mem+2
248  IF m$(a)=""" THEN PDKE mef
m’s)
POKE mem+l 2
‘ LET mem=mem+2
: 22@ IF m$l{a)=""" THEN POKE me
My ,
¥ FOKE mem+1,3
LET mem=mem+2
260 IF CODE m#(a)>=463 AND COD
E m&fa)<=70 THEN POKE mem,3
| P PUKE mem+1 , (CODE m$(a)-
| LET mem=mem+2
| 270 NEXT a
| POKE mem,@
LET mem—mem+1
| FANDOMIZE USR &5202
l LEE mﬂssage-message+1
LET mem=320@

L SO TC 189 L
= HiziHli=tHi= b=t T PR
éggg%;ggﬁaﬁn@aﬁn@aﬁaEagpeaﬁnﬁa@gﬁagg&a§§
D S R S O e D Tl 0 o e ol e T e ol S o
IGOERDEeXNeNeNEaNaE DS

o U Ty S NN 8 R o I TR W I R TR A W R

rrent messa
§;—t

databar@

280

298

=
i =

Z08
1“

i
A S A A A o o S

e {ext CE~pressn'.

cam, Iun

'29 dec. 1988 h:B0:81:08 deorking hard

8a. potnter-'

REM "HELP LINE°
PRINT AT 1: i) Input cu
a = Compress mes |
rite desired messa =
- Save database"'“L

" s 'Ilt

RETURN

LIST DN

#+ SUPER ADVENTURE SYSTEM s

{c} VIDEQ BYTE SYSTEM (SOFTWARE) ~
ety 1988 to xxxi 198 {

by DRAGHI & TEER

TEXT COMPRESSING ROUTINES FOR- GENERAL

PURPOUEES

63008
25500

- ORS
AT

PeFi conp.Thase.

HL input,buff

L)  DE,;{mem.pointer) i

&, (HL)

A ¢ end of huffar entrys
7.evit, 1 narked by & .zero
ci* s % nbat11de

M

AM
S

NC Hi
(D &, HL)

0 A

JR exxt 2
&N :?
RRCA

RBCA

RRCA

001
ia

; positioning
M

i3
A
LR

%5 ' 2911023

i
; next DRase addrass I
|
|

(18 53 P s"“! l-'] At B 88 oy A g e
:Z]_nnaﬁa G

|5ﬁ:4£ﬁ:1{krn£k“‘&ﬁ£3&h
tawsm#ﬁﬁ@ﬂ&aﬁut&@a&aﬁﬁﬁaﬁﬁfa
L P T P e LN s LA = Tt =118

L R
Fékﬁﬁaﬁﬂkaﬁ égk*"

g #e;

=

1,8
il
B, (HL}
A

- 1.emit. 2

3.4
A, (HL)
A

;#

(DE), A

me e

LD A (AL

RRCA
RRCA
RRCA
RRCA
Lh < 1,4

me H

(D 4,0
0] A

Jr lexit

AND %iF ;

RLCA

1+ GG

LD Baﬁ

TH" 1

Lu A(m

R

F 0 R T
i e G 53 6D
e T e
COEITHEI G0
(o= gy e==F g ==

sl s Tammiiin

2 85881111

% fanioent

2
% Bae1tLL}




| IR Y e JUERGRT™ . R e R i
sy : : : ; hr»'\ i ; e e
RacA ncurt L0, Aessage: RLCA
1: LD HE ,("'s no} jpretty nace RLCR
[2 = (7EV A AR MR ; Leh
L 2F L} ML, cosp.Phass : ; BR. 1 .
2 A L) Ly Al ; CALL ASCII.converter
AND 40 ; % LEdIIne f:'«t £ ; Ay | A;(H i)
SRGA RET 1 ; return if message 1erd AND §7C ; % Di1ities
RREA 5Can. lm:g_: RRCA
12 2.8 L e
e u LD g,'u' _ CALL ASDII converter
LP R {HL) 2 :one ‘=nd,of.mESSage’ LD {HL)
6 wa Bow “scan.lozp ; is painted by a zero e, céa 7 10820800
R 1 _ L DECDE
sy flE L et Ly A0 L3 B,A
m.La or INC
RLEA R scan loocp § scan {mess.na) sessages LD A, (HL
RLCA : me Pl ; however skip the ending zero a!: ; A
OR 3 s ) . o B ret.point
L) - {DF),A R 7 m # P anamiins
M- DE : RLCA
e H , keosase: 18
JR  comp.loop : ;push hl ~ LALL A“CII converter
bt spush de W : Ll L)
i f.i” 1hush Bt - iy 1285 1 1111000
ezit.2; : ! ipush af RRCA j '
Ly b CALL guint.to.nessa:p : RRCA
30 ; CALL txt.decosp : i RRCA
R A | $pop af A - RRCA
R Zéexit.S | ipp e ! ; LD ;Bd_A
Ry { g SN
R A £ : 2]-‘&? ! BR Q,
b (0B ,A S a1 A e : 1,ret.point
exit.3: i } AND il ; i onosnner
LD  {mem.pointer),lE : ; RLCA
RET fxt. ﬂecopp- i RLECA
i ‘ A (L) | gkm :
; g @ :
comp Dhazs: RET z | CALL ASCII cnnverter
_ EOU 33028 ; assuring 108R bytes for the inpubt buffe CAND BIF 5 792311111 LD 4
r : : . CALL ascit, converter 3 zoavert & prmt &ND E Z gatlitie
input, buff: S A (AL RRCA
EPY 37022 ; AND géa % 11100000 'g. £eLL ASCIT,converter
H 2teA LD A, (HL)
; RLCA e tle ; 1 11eskone
88 BLTA : F?LC&
; 1) I, RLCA
feEs, N} : IND HE Ly B,A
I S IEL SR L 1S ;r.;essag_‘z nugbar, ,.Nnu yoil 58 "m yze :’ CARR Y LD AHLY i, i IRC HL E 2
p_:_*mr;%‘u:_nt:in}'.ln"ﬂﬁm,m J'g,__:“"“*”'” HI"ML. el T T H I e T L H L e T H = T =T =L
B s sres i 2??-fmm%ﬁ@ﬁﬂﬁﬁgﬁgﬁﬂﬁ@ﬁgﬁﬁﬁ%?
o VD ey 8 D i ;. e Bl e Tl B sl gl e e B Bl Rl R 2, b b A b R
ﬁ%@m@m@m%m 31@1&? &BW&*&N 5 m:;_:xt:é:mreammm@m:@-m@m@m@@@m@m@m@csa@
amamamuuumww EATE uuwumwmam S=PHESTHEEIH DS P H = H P THE =T H =T



S SRR R e O UL ook ' CREL print A
o i ﬂ | ALl g 13 -

iy tHL | | RET
I 7,ret.point | ey 8,91 ; displacenent till saall lett
2,01 ' D : displacesent till ssall letters
an # 3 aenogiin o : a3 2; ;
;&E; : i CA?L prxnt
IRy 3 2 l o5 ]
- CALL A II converter i =et 21D &, B : rgcall tode
m 3#8 furim f kn -;gi displacesent till syabols
| 1}
RRCA CALL print
RECA : tlear.chift:
RRCA R A
CALL ASCII.converter . 1) (shift),a - : ;
INC HL : ; 3 RET : o
JR  txt.decosmp . : }
By~ / { set.3:1) AR
ret. point: ‘ { re 2
LD R,B : try to print the partial character ' | .}R 1,next.4
CALL RS CI} converter e 1}4 the * syabol
RET 3 and then return cau_ prmt
i IR clear.shift
9% 3 , naxt. ‘(‘:p :
Ihift:DEFB B jshift marker = @ for set.1,? for set.? and 3 | IR Nlnext.5
for set.3 g ‘ L A 4 s the ' sysbol
i gaLL prlnt
; i IR clear,shift :
&SE!I;converter: : next.5: 4 : |
R 3,593 displacesent till capitals
RET 17 jignore the illegal characters ‘ ADD A3 -
7 A * © CALL print
RET 1 : JR clear.shift
L) B8 shald the VRS-T code i . 108
LD - &y tshift) . ;
g 2 print:PUSH HL
IR T,set.2 I T
3 : POP HL
R T,set.Z 3 select the cthars.sat REF s and it is only for test
LY “8.% s ,3311 tha YBS-5 rode 10 3 :
i; §'; 15 it less then fcv' ? : end.of.file:
JR BC,next.d "ma fol un fisier text
3 FHHbIA G 1 yes the 1 12 st T g T e D T ST R T
ke > } and. pothing else ventura noastra (sau in alte ?- retw rage sghc:tahmult text :
RS o i cum ar fi de exemplu editoarele de tesxt) , dar trebuie €a avel
' metg;”i ﬁ f?;;}cgﬁ?;gzngﬁgg i ?r1Ja sa adaugam E' rutina de decomprimare si convers:e 98»51
raLt ,‘m W oriat it : liniile 78..18% - in linia 12@ se poate apela biceinteles i
aer o C : . : POMER PRINT in loc de RST #18). Tabloul numeric ajuta la conser-
t.2 : | varea starii programului atunci cind vrem sa oprim . Yucrul. si
Nex s 2 s continuam editarea arelulasﬂ fisier cu alta ocazie. ;
i8  NI,next.3 f Pertru instalarea programului se introduce intii sectiunea
o 8,127 5 the (2) syabol BASIC Care se salveaza pe caseta cu ¢ ; -
f ; s
EER I s"‘u‘-u"'u:-::u"n«u"u: 38 T3 T S A 0 8 T8 W TR I T T W T R T T e W T T T R R u"ﬂ!;»j!}W}:ar:rF-nﬂ =
LRSI A A CAEICAEICAEI LA LS : S EL R R P D el ede
tdﬁkm_EBrdf?lﬁkaﬂdﬁkL*Eﬁ.iﬂymaﬁktaﬂﬁ R TR e T e T e T T e T R e D TR R =
EQE?EJE?1!6?5?5%&%&3&@23ﬁﬂéﬂﬁﬂéﬂcmﬁa !ﬁﬁfﬂtﬂﬁﬂtﬁ&ﬂ&gfﬂcgE)CQE)&@QB&@EHHEEEQQCHEW&;5
Fo I e T e R e T S T o i T «n_._w—w""n»;r?n_!'fru e T e e e u_:‘u-ar“n—n;ur_:sr’n g TR



SAVE CHR$ 22+ CHR% 1+CHR% R+"TXTCOR" LINE O

ni s= incarca un asamblor si se insarsaza progranul in” limhaj

ap i =
e awamblare, Se asambleaza si se salveaza pe caseta codul o-) i % i
biget €4 ¢ g R S &5 12 @
SAVE CHR$ 22+CHR# 3J+CHR$ B+"TXTOEJ" CODE 25508,392 § =813 T F_ A1z o
1

Procentajul din coltul din dreapta sus caracte-izeaza eficienta 1 a__g9 g fdt B
s biekaoh g ? Eaes &8 O B ais org

Acestea fiind spuse , consideram ca am rezolvat in mare ma- | ! ;
sura problema comunicarii CALCULATOR -> UTILIZATOR prin interme- | FIc.S

diul escranului si ne vom referi in continuare la comunpicarea in- - ! 513 2 R .3 ke T
geriatUTlgllhTUR -» CALCULATOR , care se face oprin intermediul :
astaturii,

Tastatura calculatorului SPECTRUM are 40 de taste. Acestea @
par & fi aranjate in 4 rinduri a cite 16 taste , dar de +apt
calculatorul le vede ca fiind 8 semirinduri a cite § taste. Tas-
tatura este legata de circuit prin doua legaturi cu film carbo-/
nic. Una dintre ele are 8 1inii , iar cealalta 5. Cele 8 1linii : B
ale primei legaturi sint conectate la bitii 8..13 ai magistralei
de adrese ,"in timp ce cele 5 linii ale legaturii mai mici sint
conectata 1a hitii 0..4 ai magistralei de adrase. y

Atunci cind este selectata tastatura ca si periferic ; pen- z : @
tru decodificare calculatorul realizeaza {intr-o descriere nai-
va) urmatorul test (testelz se rezlizeaza pentru fiecare semi-- _ :
rind in parte) : 5 &

. - la linia de adresa in cauza aplica un "curent® ; :

- fiecare din cele 5 taste din semirindul testat poate fi
considerata ca fiind un intrerupator conectat intre una din cele

| }19%? geldate si Ii?ia de adrese cgr?spgnzataare semirindului, , 3
permitin a apasare trecerea "curentului" j
“ : - calculatorul riteste cele 5 linii de date si daca una {1 P8 B1 D2 D3 D4 D4 DI D2 D1 DO
dintre ele este strahatuta de "curent" , el stie ca tasta afe- ! A S e - R i S IR
rentz a fost apasata, = \ j G £ :
FPutem eticheta prin conventie liniile de adrese cu A8-A13 o e ! 3
iar liniile de date cu D@-DA4. Liniile de adrese sint alocate se-| | ALa L BaS
mirindurilor dupa cum se vede in (fig.5): , } : : ‘ A
- iy = o ; : I .5
_ De fiecare data cind vrem sa citip un semirind ; punsm li-| g DR i S T
nia sa de adrese pe nivel scazut (zero). Similar , rind o tasta; -~ @
a upui sepirind este apasata , linia sa de’date trece pe nivel|
scazut ; in caz contrar fiind pe nivel ridicat (unu).
In cadrul unui semirind 4 liniile de date sint atasate tas- L ]
telor ca in (fig.6):

" : ® if
pul et P U e P o e a e e el g Y gy yFe by : —
5 0 €3 00 63 00 53 (50 £33 00 €3 520 63 00 €53 50 8 0 101 £ £ (T3 £ 3 3 0 1 T 3 X
BRBRBRNREALRERURLRLN R

: o wh B8 O E3F (000 o8 0 61 7O oy B ER 3G T0e e (T el N R O R B Bl R RS
mememauamememammﬁgﬁggm" ﬁ@%
il S B

B



N -

actatiura insasi este. selectata ca si perx%e*tr pUﬂxnd " F
‘nia de adrese AB pe nivel scazut, Rezulta ca octetul cel mal pu-
£ tin semnificativ al adresei portului de intrare pentru tastatura
i este RFE si la selectarea tastaturii ca si periferic .vom folosi
xn:trgctlunﬁa

-IN Ay (#FE)

Initial A va tr=bui sa contina octetul cel mai semnificativ
al adresai gortulux de .intrare asociat semirindalui pe ca'e il

testam (AR8-A13). ‘De ewemplu , pentru a citi semirindul A-6 ; ca-
ruia ii corespunde linia de adrese A9 , vom utiliza secventa @
LD A #FD 3
"IN A (#FE) .

; Perntru ucurinta , prezentam in continuare o tabela cu valo-
rile octetului cel mal sapnificativ pentru fiecars semirind :

LT IARTE

PP THE GRMNE

- — = . - -

HeBEMIRINDUL T IRRINTA 7V BIT 20 OCFETUL TaN.B, i

gl
’,)'f’-g ------------------------ o ATy et Lot ol Dot D g Fo e
oy Y R e e T T P Y :
i : T T e TS R R W e o
i : QT AN A b L d ) W RV fLi11eir ) O
; ; 3, e B e 1 SN e T ey Y y
1 : & -0 -1 Al2 1 A 1 REF =7 11101141 ! ‘
Ly : Y-PF 1 Af3°A4 5 i & DFo= % 11014111 | (@) 0O
e % ! W~ ENTER ! ~A1% ! B I '® BE.= % 10111111 !
¥ o { B -BPACE 41 ~AIS U1 .7l & 7Ris TORLIA1411 -4

640 EPuten scrie acum un exemplu de program care testeaza tasta
j LD A %74 _ ' O O

IV A (#FE) :
RA ;3 DB in_indicatorul CY ®)
JP "~ NC,SPACE ; Daca PR=B => <-a apasat SPACE

Este posibil . sa citim chiar mai mult de un semirind la o
trecere , rv~et1rd mai multi biti ai octetului cel mai -semnifi- @)

cativ al ‘magic<tralel de adrese. Pentru a testa intregul rind  de O
jos , felosie sscventa 1
LD A% p1111118 | o ®)
IN A (RFE} |
YoR % 2011111 | o
R :
Ik N7,APASAT O
Tata =i un exemplu pentru secventa care urmeaza mﬂs33u1| s o
‘Apacati orice tasta pentru a cont‘nua H ‘ @
| ¥R # stozte semirindurile .
O U A N S A N K T T S D W I K N T N 0 S n»?; T T R T T T
ﬁa@ﬂﬁ#gg&&@@&ﬂ@gﬂﬁg?E&Eﬁ&?@@Giﬁﬁ(@@@f’ﬁﬂ&%ﬁﬁ(ﬂggﬁa g f;?ﬂfgzgﬁggggggggg
RoRrah e RO o aa SRR R 25 5 i it 4o Ty




portlune fundamentala a sistemului nostru de cperare :
R T 8 R4k

aventura. Particularitatile sale sint urmatoarele:
este un editor pe o singura linie,

permite scrierea cu arice marime de caractere.
pozitionarea caracterelor se face la nivel de pixel.
admite ca si coduri da control doar DEL(ete) si CR.
prezinta functia de AUTDREPEAT ip stilul SINCLAIR.
scroll automat la depasirea inferioara a ecranului.
dezvoltare foarte simpla spre orice alt tip de editor.

comentat pe larg n2 permitem sa revenim cu explicatii in .citeva
puncte considerate esentiale.

descriere comuna urmatoarea structura:

= tipareste cursorul pentru primul caracter,
"~ sterge huferul (buff) (subrutina clear.huffer).
- baleeaza tastatura (subrutina get.key.code),

; - converteste rezultatul baleerii intr-un cod ASCII
tiparibil sau un cod de control (subrutina code.to.ASCII).
18 3 SERERRERRETFIRIISRERRRREERRREEE | ag? .: WL gt i, co0e

; #3535 THE UBS DNE LINE EDITOR #%% | CALL Lwde.%ﬂ 43C11

——

ot i i{!ii!ili*ii{i%li!!fili!iiilll! i g; £R ,end with CR :
; .En .
20 editor: e £ éL ;
D | R Idelete ;
PUSH DE : : CR: 22 ;
PUSH HL : gg ?;edl jcontrol codes

jpri initial cursor
iprint g ! IR MC,edl snot ASCT] T
; the code is'a valid ASCIT char i

LD {x.car),A ;tab B :
Ly A, CUREH
CALL prxﬂt char

Ly
Far é?&l,h jprint in buffer

jenter the aditor CALL print.in.screen
L2 I,2ULEN jrounter me h
1D M butf gc:nter : CAL’ dngres: key
l FALL clear,buf
pd! (LD MT,REDEL | U PP £ {
amamaummummma WD 0 U ur::ir‘-um” ES T T
(0 e D e 1D WD 0 6D (570 5 ) 3 (D £ ) @MMW@’ 3@
Sogsooocoan SoaSs e S
50 B3 1 (5 B 0 ) £53 GO D T
o CE A 0 3 N 5 BRI Juumﬁgga &

i PAUZAY TH ft, (HFEY jcitim intreaga tastatura
ERL: scetan bitii tastelor apasate
AND % B@@Ilill ,pastram doar DB-D3 complemantat
JP NZ,START
JR PALZA

Acum dispun=a de cunostintele necesare pentru a aborda o

Este vorha despre un editor orientat sgre programele de tip;

Desi listingul programului in limbaj de asamblare este

Bucla. principala a editorului (linia 28) are intr-o

38 print.char:

2,autarepeat O
o T

FOP -

POP DE -
PO 2C

RET

iutorePeat-
LD DE REPER
DN

o8 ed and

hlﬁe:

LD sdo nothin
gg ’ﬁLEﬁ jstart o 5 buffer
DEC Ht 'back i positien
\{§C B cnrrect counter
l,\‘1
LD (ﬁu) A 'delete caracter
del! :DEC HL -prev1aus char
INC B ,xn buffer
CALL click
CALL print.in.screen
INu L 'restnre pointer
BeC- 3 ,nnd counter
fALL degress key

|} E
JR  NI,edl
INC 2 '

JR autnrepeat
n c!ear buffer:

P puew e
PUSH .
LD 1, ML EN

unu<%ﬁ
e R
MINT c1bi
PP ML
POP IC
RET

PUSH 3T

. PUEH DE

R |
ML= l"']\i}E! Hi=THIs IS s L
3050 €3 (3 63 £0 £ 60 £3 00 €3 (0 £3 00 £
EReR g e Chen g e g aadh e gl dh
D G0 3 00 e B S D e E el fIEa G £
HIETHI = THI=TH L =R =TH S PR = L



. R

jthe

1‘ e

Ty

PUSH 3C
PUSH DE

PUgH U

L3

PUSH

l'&

LD

iht” pc;;*nr {9 char pattern

r p\[tll’\
A iy, ’ar)
1 2 33-197 7

k JFASIFGI one.rToW j yes

sararea to print

30
e 2958

8,

A
1,pché

iC

artual printing

'Y\

t’m

{HL) attern
Ht ,next pat srn hyte

18087
50805
18080

&
S0 30

u@w%@

LD HE,char,set jbase of char.set
Sup 32 ,begzns alth space
LY E,4
LE2.0 !
b 3,3 ;lultip!y by 2
pchl :5t4 E i
e
"I? -‘thl
ADn

L&
3
'I'"

ché L)
’ 0

g |
pch2 35RL
RR

DINI

RET

50 adr, I

Lpchd jrotation -

ch?
il

i

i)
FHLY.8 print 1oft

&.E
(L)
.RL) A3 ?rlnt right
,ytuf
A jnezt row
(y.car) PR
last row ?

DYﬁER restore'
ly Edﬁ;n P 2

PUSH AF

13
CRL:
SRL
SEL
LD
SLA
SLA
AND
;!
LD
LD
SRL
SAL
SRk
4y
L
LD
AND
if

[n

leijlmLJt;jnLjf~1:.ar siH Pl =T
3 ) K 50 60 500 453 B0 BB e v
ESEERR e g ER s
Eres O e COra G0 Est
L l;Jl;ﬁanfElE{]lillxﬂﬁ

s

3¢ 240 T2 AR T D0 38 8 T X a0 1V PN e 0 Xy e
" et WA e b

5

i

' B\.,
i DA *dyscr‘

) LD R III148 sHirst row JJ

AND Bl ' ek |
LD B4

POP AF Ve
RET 7

b ST .
&8 scroll.one.row:

PUSH HL
LD HL,68 :1° ~t row 2'nd 2/3
lscrls
1207 12 a7
: LB (d scr) L
CALL scru {5 Lp
HL

A, ' D Aty carl
! . MEC &
‘ 3 kgT ly.car},# jcorrect coordinates

i :
! s:roll.ug: :
i PIfSH 3C
PUSH DE
PUSH-BL

tyserl)

! D’ 1,8 jrows to scroll
scrl? BusH 5t
CALL adr.1
PUSH HL
INC E
CQLL adr. 1
IE

LD Ay ldescr}

L DElyscrl)
F jy=vEl
LD cri),kc

et key,code:
fxl}s k nde with kevbord statis

PuaH BC
! ; i FlISH IF
| PISH HL

B
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t B scointer

H‘ QLﬂ”=
A ’ﬂ\ .

AN
Los X s |

T3 e pnT
Py

x>
R
=]

1*1154
LT {: ‘ ‘Q
ING HL

IR ,gk end jlast row
20 B jnext roK
IR LJ

o oauuune
N A5

AND 141115 ;ignore C3 alone

ge. Rt

N2
Ly AN
!" A fﬂt!)

ap 241104 signora 55 alone

gp - 11118l

?
;LD 1B$0ﬁﬂﬁi sthe reuaxnxng & rows

254)
ﬂun
¥R - T11111
I,uait.a.key

éepress kay:
PHSH BC

depl LD A zxsaaaasx
M A (250
BND ittt
YOR 111'11

c,A

(p azunum
(250

ﬂnw

mnm

cA

A T1111141
8" 1254)

ﬂnm

711191
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ng €5 and 35 ar tise-out

92 clxck.

;keyhnard click
PUSH AF
PHSH 30

LD

B,CLCK

128 Code. to. ASEIT:

PUEH BC
PUSH DE
PUSH HL

*
3

LB
BT
JR

LD
BIT

IR

R, (kcude)
B

o plus.ca

A (kcode+?)

:glus syah jsymb pressed

jsimple keys
L?
LD Hﬂ Yeode

ctat s
ce

JR NI the.row
THE w'

,M)
111

DINT ctal

YR A jvery untikely

i
l:

:
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sreturns only 1f all keys are depressed ignori

gs ;caps pressed

|

t

EB

&l
aDa

iiztaiiﬁzfcaiﬁx

QQB
{if

i
|
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B

)

Tttt

o
£’
g

160

1

50803

108580

18L& T

;msa

e
1
|

j

i
18

‘?u rak
pre
PP DE
POP- 3C

the.rou: *
L3 Hv k’6u19 ibase of table
tri :LD 335 kn'slrou
C A jsave bey code

su l
JR ,golnter .ok

L3
cta? 1RID Pi i1
DINZ cta?
pointer.ok:
L

3 A, ;L jrestore key code
LE- E, qlite sfor comparing

the key

&
H"I:q-N l’f‘l

U c€43
IR A 32 or sore keys/row
R cta.ret

{HL) ,the ASCIT code
IR c{a ret

LD L kcode
SET- 8, tH) sclear CS pressed
LD gLAkcode+7

LB
ctad :1D L)

£e ﬂvn

JR  MI.the.caps

TEC- HL

DINT ctad

IR A

JR- tla.ret
[he,cats:

B Hi,cstable

R} tr{
plus, syph:
3 A
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- e eI ) 38 “.'Padei 1 JRC,pis? jbuff was deleted % F
: E%T 3 {HL} jciear 5§ pressed : Suz .2 o |

Ly l DYCAR 'aultlfly b(
ctas :LD Al {HL) BEC B ;DXCAR to obtain the
_ [y 660 ¢ | LD C ﬁ ;pizel position
JR NI, the.sym : pict :ADD A
IEC WL JALH pzsl !
DINT ctaS LD < dxetar) R skab x
YR A [ &, (HL) iget current char
R ctaret , L‘ALL grxnt char
2 ' {x.car}
the.sya: ‘ m A, DYCAR
L) HL sstable T : pisd LD (A.car) A tab K+
L jprint the cursar ind'a space
: 2§ i LD  A,CURCH ;get the cursor
1R ;TABLES DECODING THE KEYRORRD b CALL print.char
: , : . LD A, lx.car)
ktabie: : A3) A, DXCAR
I3 8, “zxcvasdigguert1234589876poivy” LR, "1kih "0, ] (x.car) B ostay x#2
“anb” ; LD At ;spau
cstablg; 12,81 R LVJHPOI.UY PR Sl £ ; ggm grmt .char
"NNB" "L o #,2,0,8.08,0,0
'thﬂsn?l“ .1x6vt l» i $ESTINSR NNy EyYe QCY
sstable:
)] "z3-A% 24.59.8,93,91,95, ) ("L 688Y 9152 0k A
80N 2%, 123 62 Iy’ 15“,a », gk R pis3

128 pnn‘.f-uﬂer- i SR s
130 ; SYNIOLS  DEFINITICK

,pnnts the whole buffer in the edit area
: broaR:EQy 7 jwidth of char

PUSH HL . DYCAR; EQU 8 h*g“ ¢ char
¥R A : BULEN:EDU 232 ;lenghth of inp. buf.
L) {x.car),R j1°st coluan ; CR:EQU 13 jcaridge return code
(D HLbuff 4 DEL DU ‘ﬂ idelete code g
) 3,BuLEN : CURCH:EOU 95 :cursor charact
prif :LD A {HL) : REDELIEQ! m"le jelay befure autorepeat
) TALL print, char REPER:EQU 512 ,nutornrmﬁ period
ING BU 3next in buffer i CLCK :EQU 482 ;lenght of keyboard click
L) A, ti.car) jadjust : H
830 ADXF;\Q cf:ar«r'fer g.car:D} B jcharacter x (pix)
13 (. carl, A sposition Z.cam}.‘ B icharact ET H
17 orhé :code: DR 3,@ B,& x(s) pressed
POP HL yscrl:w Ex bnatural® coordinates
POP 3BC ascrlsdl B ¥or the
REYIL 2, dyscrilB & -scrull
XA ; ; duscril? rout ne
drint.in.scresns buff 173 WtEN
s 5 i
iprints the last char in buffer fallowad by the cursor and 158 ‘["4»"'9“"""9 SET
2 space .
FUsH 30 : 'hr sets
L}  A,BULEM ERY  #2758A+256
i ; CP  B';if the {'st char in | j 4
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g - s#para codurile de conterol de caracterele tiparibile si de
O codurile neperaise (0), Hik .
‘ - actioneaza adecvat confore ramificarii de mai sus.

=] t - asteapta dpgresarea tuturor tastelor cu exceptia celor de
: CAPS SHIFT si SYMBOL SHIFT pe o periocada stabilita de  REDEL
o tinterval dupa care. tasta apasata initiaza functia de
: AUTOREPEAT) . : S L
‘ ; - repeta ultieele cinci aliniate pina la ° umplerea
E ] s bufferulels

i Stergerea bufferului consta in umplerea lui cu caracterul
[ SPACE (ASCII 22 sau #28) (linia 37).
: In baleerea tactaturii imaginea celor 5 biti . ce decodifica
. tastele apasate pe fiecare dinfre cele 8 rinduri este retinuta
in variabilele kcode .. kcode+7 {linia 1308),
Fentru convertirea in cod ASCII (inclusiv coduri d caontral
=i coduri nepsrmise) se folaosesc tabelale: 3

ktabfe - pentru taste simple ;
tstable - peniru tacste apasate impreuna cu CAFS SHIFT
sstable - pentru taste apasate impreuna cu SYMBOL SHIFT

i

WA

- Brdinea in care a fosta facuta decodificarea a fost
,=chimbata 1a ultimele doua tabele pentru a evita un bug
necontrolat fsau o slabiciune  a HARD-ului. de SPECTRUM), De
asamen2a -este cuposcuta (st inca  neexplicata) compnrtar=a
cardcterului (") inpraupa cu functia de AUTOREFERT.

Mai notati c=2 1a gpasarea a doua taste sigultan se aobtine
codul “tasteiicar: 5 fost convertit  primul.. 0 solutie” ar §i
includerea in bucla principala 'a editorului a - subrutipei
wait.a.key f{prezenta ipn listing) dar s-a observat ca nu ¢

LnEcesara.
Alaturi d= variabila REDEL, a fpst prevazut si variabila
- REPER care da o temparizare infre doua repetari succesive dupa
initializaraa oprocesului de AUTOREPEAT. Evident, acesie
 variabile pot i asodificate cu acelasi efect ca la omoniaele lor
din variabilele sistemului de operare BASIC.
: Tiparirea unui caracter sau stergerea lui e insotita de o
; . confirmare sonora creata de subrutina click. Variabila CLICK
B e : actioneaza asupra perioadei sunetului emis.

R

b 1

, , - Pentru acest editor expresia "actioneaza adecvat®™ are doar
(@) ~ trei seamnificatiis - ; ¥ {

- DACA caracterul obtinut este tiparibil, el va fi inscris
in buffer si. tigarit pe ecran {subrutina print.in.screant.
", ; A : - Pointerul din buffer va avansa si contorul lungime ramase
‘ - ~disponibile in buffer sg va decrementa. i

: i -~ DACA caracterul obtinut este DEL (prin conventia noastra
O ' ASCII 18 sau #@A) se inlocuieste ultimul caracter din buffer cu

' SPACE (ASCII 22 sau #20), caracterul se sterge de pe ecran (tot
cu print.in.screen) iar pointerul in buffer este decrementat =i

@ L ‘contorul ce da spatiul disponibil incrementat.
.~ = DACA caracterul obtinut este CR (ASCII 13 'sau #8D) sau ¢
g 00 T T S T T N SR T S T O O WU T TN TR e TN T o O W N I O e T O e T T S T
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1 contorul spatiului disponibil a ajuns la zero se iese din editor|
cu bufferul pregatit pentru prelucrari ulterioare.

In acest moment ar trebui sa fie clar «ca asignarea unor,
coduri de control si altor combinatii de taste (de BY .
cursoarele, TRUE VIDEO, EDIT sau 58+i,56+u etc.) si tratarea lor:
adecvata conduca la realizarea altor tipuri de editoare. dej
exenplu pentru tratarea textelor, editoare de programe pe intreg!
ecranul etc, i1

Nu vom insista prea mult asupra subrutinei print,char decity
prin a spune ca stie sa tipareasca la coordonatele x.car sil
y.tar un caracter de marimea DXCAR pe DYCAR a rcarui .cod ASCII]|
gste transmis in acumulator. Este o subrutina foarte puternica,
«i o puteti folosi in eulte alte.aplicatii, :

In listig, la linia 148 se poate defini setul de caractere|
ca un model Hinar de pixeli. Caracterele mai mici de & pixelil
latime trebuie alipiate la stinga. In listing se arata cum poate
fi fg!osit setul de caractere din ROM dar cu o latime de doar 7]

- pixeli. ; ;
»p La tinia 128, subrutina print.buffer va fi folosita pentrug
dazvoltaresa ultericarz a sistemului de operare GAS (SUPER
ADVENTURE SYSTEM). De asemenea, subrutina scrol},gg impreuna cu|
variabilele xscrl,yscrl,dxscr si dyscr are o utilitate mult mai:
generala decit simpla apelare din scroll.one.row (linia 68). !

Speram ca aceasta descriere tehnica a editorului nu a reusit|
sa va plictiseasca., In numarul -urmator vom vorbi printre!
altele, de ce trebuie facut cu bufferul astfe] shtinut Selile yom
propune o prima varianta de analizor sintactic, Dar pina atunci
sa continuam cu:

al gl v B INE e TATELLBENTR

-y
{

& venit timpul sa discutam despre o problema amintita ante-
rior : spuneam ca aventurile ar trebui ca se orienteze in dirfec-
tia perfectionarii elementelor de inteligenta artificiala, Mai
precis , nu ne referim acum la imbunatatirea interpretorului
desi si acesta este unslement de 1A care concura la realizarea;
aventurilor, Cind varbim despre I8 ; ne referim 1la un aspect
mult mai suhtil si deosebit de interesant.

Si vom arunca inca odata o privire retrospectiva, Majorita-
tea aventurilor , inclusiv toats cele generste in programele
specializate QUILL si GB.A.C. , se caracterizeaza printr-o . pare-
care pasivitate a personajelor , in sensul ca acestea nu dau do-

. vada de "discernamint™ si in plus au psihologii absolute. Eroii
pozitivi sint intotdeauna buni ; iar eroii negativi nu au alt.
scop decit de a pune piesdici eroilor pozitivi , indiferent de’
situatii si interese. Mai mult tDFLE'?EFSDﬂ&j91E sg « comparta:
fara "personalitatas®, Eroul sste mapipulat de catre jucator dupa’

bunul plac &l acestuia , iar celalalte personaje care particips
la actiune nu sint capabile de decizil 51 de r2gula ramin npe-
i rlintite in acesasi locatie. Avenpturile ~din aceasta categoris LU
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i ‘devin in scurta vreme plictisitoazre , putind i comparaie cu un [
idoac de  sah . la care adversarul muta intotdeaun identic.
Implesentarea 1A in aventuri (SPECTRUM) & inceput de 1la
rogramul firmei LEGEND - VALHALLAR. Desi era doar o incercare
S timida y YALHALLA a adus o serie de ingvatii interesante. In
£ rimul rind y a fost prima aventura pulti-gersonaj . In al doi-
iea rind personajelor (impartite in prieteni , idinamici si
monstri) 11 s-au conferit atribute de bunatate. ; magis ,fdrta si
O O ] curaj ; insuficient corelate inca.

Ideile testzte in VALHALLA &au fost imbunatatite dn  progra-
mele firmej MELBOURNE HOUSE - THE HDBBIT si SHERLOCK, Yn THE
@) @) HOEBIT , personajele incep sa capete un gen de independenta. Pe

baza unor algoritmi elaborati ; ®le se "misca® prin labirintul
‘locatiilor , confora ipteresului lor , avid chiar si un apuail
domeniuv de autonomie. De exemplu , spiridusii ararsori se vor a-
‘ventura pina in zona padurilor. In acest program apgar si primele
atribute psihico-fizice coereate, Magicianul Gandal+ y dispunind
~da o farta psihica deosabita ; il poate domina pe micutul hobbit
fiind capabil de exemplu de a-1 deposeda pe acesta de unele o-
biecte. Unele personaje sint "prietenele" micului Bilbo , iar
Altele sint "dusmanele" sale. Oricum , aceste atribute nu siat
rahsolute, Bilbho , incercind de exemplu sa il omoars pe prietenul
s34 yoviteazul Thorin , il transforma pe acesta intr-un reduta-
6il inamic care nu va scapa nicl g ocazie Eentru a-si lua re-
vansa, 0 alfa imovatie a Frngramului este  “comunicarea’ intre
personaje (ANIMTALK). Bilbo 11 poats cere lui Elrond sa ii  des-
cifreze harta y daca s= afla cu acesta intr-up raport psihic fa-
vorabil. B scena tipica este cea a intemnitarii lui Bilto de ca-
tre spiridusi. Pras pic peatfu a ajunge la fereastra ; el poate
cparasi tempita iate-ur siogur mod @ cerindu-i  unui  prieten
 {Thorin) sa il ia pe umeri si apoi sa iasa pe fsreastra (sinten
51gu;1_ca)aceasta sCena a pus mari probleme celcr ce  au  Jucat
v acest Ticell
SHERLOCK contipua ideile lui: THE HOBRIT si aduce o imbu
~tatire in plus : evenimentele .se produc in timp real, ExisE;
fig
e

e ks

Fiog ua3314M

2
i}
e T |

T

Mers al trenurilor ; trenurile opresc in statie la eorale £
(!'!) si cerebralul Holmes nu va putea r2zolva cazul dublei
daca nu va participa la intilniri care au loc 1a ore dinai

‘stabilite. .

; Vom descrie in continuare tehnicile prin cars vom putea a-

tribui personajelor reactii asemanatoare celor ale fiintelor vii

¢ teama , ura ; durere , etc. :

| Sa apelam din nou ia un  exemplu :  presupunem ca eroii

: ‘nostri sint doi explaoratori ai adincurilor , Kagan i Marla

‘care in cercetarile efectuate asupra unui vas scufundat , in-

C) tilnesc doi monstri : Genghis si Boreel. Acesti monstri sint in-

‘ceti , dar guseda capacitati mentale excelente, Ei nu =e vor an-

p

e ™% 3T
=1
oy
m s

@)
O

aaja ir lupta decit daca vor avea mari sanse de reusita, In plus
| Genghis poseda o sabie gasite pe vas , ceea ce il face foarte
‘periculos. f ‘
; In descrierea fiecarui personaj pot fi fi folosite unele a- |
J tribute primare , care definesc starea fizico-psihica a persoues
= = o D S W R g 0 W8 T B D IS N N O N R S EPHES IS HE S PHE S
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‘moment dat, Sa presupunem ca atritutele po care

[ jului-da un do- F
rin-sa-le‘farosim sint:
i ATRIBUTUL 1§ MODIFICABIL ! DOMENTIUL (+18/-18) 5
t (! "_,_-l_._-_ P A R gt O L1 1
CEantiaonal VTt a s Ty T eEART EEARSEARIT :
i Stres i Ta “i. singe recel/panica H i
’ ga{ﬁf i 3 33, o E putern%céﬁlgb 3 S
! Inteligenta | u = R eniu/idiot, i B ifises 2
! Ego ’ i Da i dezvgltat!ne‘ﬁezvultat = f}( W
Tl e BN P e S S 1 Noer aRal = W TS Pt - N e
Bipeinteles ca aceste abtribute nu sint gensral valabile. U- b - s
nele aventuri vor considera inutile unele dintre =ip in schimb : i el X
vne ronsidera necesare altels |, cum ar fi : Pewteritels , Capa- - i
citate de atac {pe care o putes defini ca fiind numarul maxio de- .
éﬂvituri o8 care personajul-le poate primi fara a $i ranit) gv;}; ?EMﬁTE
aui e oV TE - : < : g e
’ Discutind de exemplu despre stres ; sa ramarcas ca daca un ;:i_%gg %'E:E %ME
perconaj ar avea atributiul de stres la valoarea =5 yrmatoares = :
situatie in care intervine stresul ar decurge negativ pentru a-
cest persosajs El va face gresali si i1 vor fi afectate satribu~. i 4
tele de forta , ego si emotienal, . ; 1 O
‘Secretul 18 fnlasind atributele.ca si senzoriai abilitatii
~ personajelor sta in felul in care fisecare atribut este corelat £
it cu celalalte, Folosind acest sistem , pici un personzj nu va fi.
! bup sau rau in mod inerent, Devine posibila chiar re ~utargea u-’ O (::)

in inami-1i.

nor inamici sau transformarea unor priateni
presupunem exemplul nostru si o serie de atraibute prede-

Sa

s finite s

BOREEL BENBHIS

7

o

o o e o
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S)<—-1 THEN LET c$="Boreel"
GO TO 240 '

228 IF a(4,2) DR a(4,3) OR a(4,
S)<-1 THEN LET c#="Benghis”

; G0 TO 247

238 IF c%="" THEN PRINT "Iahtul
se gaseste inintea exploratoril
or s1 nimic nu ii impi=dica sa i
1 cerceteze. Fara a piorde timpu
1, i pasesc in intunericul des n
epatrunéi" 1
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nate conferi si o anumita doza de auto-

-~ Peérsopajel.r li se p
nomie , in sensul de a decide singure asupra unor actiuni. In a-
cest fel , eroul poate deveni rebel | ceea ce provoaca o modifi- O
care radicala a tacticii de jac.
Sa ‘incercam acum o implementare BASIC a celor expusa aai C)
s5US. A = <
17 REM oy 252 FPRINT " Dupa scurt timn, si n - -
20 FEM FROGRAMUL BASIC E luata ‘iahtului ;e desprindg’d?; .(:>
;2 §E¥ o 1 e;ﬁﬁunerlc."'c$;" pazeste intrar : (:)
i CE= i DXm E
CET pe="" i , 268 REM DECIZIE DE LUFTA
LET Rz=nw | § | 270 IF at1,2) AND a(1,3) AND al
2% g%ﬁ B?gﬁg)DE ATRIBUTE ! -1’”)<-8,IEEN$LEZ pE="Marla”
o ; LET _n¥F="Kagan"
Rgmt?indice personai, indic sop 1250 10 33233 e T
& atribu ; 284 (2,25 AND af2,3 Cal
Za pESTARE 130 - | '2,5)<-8 THEN LET p$="Kagan"
55 " CFoR m=1TO & | 86 18 a0
@ 2 = S
124 READ alk,n) | i 290 LET p%=" Kagan si Marla se
110 NEXT n . | ‘hotaresc sa lupte.”
120 DATA 5,2,3,7,6.6 | Stop P*
138 ‘
REM Kagan = & I@3 REM UNUL DINTRE ERCI FUBE (::)
140 DATA —2,~1,2,6,-5,~6 , . =18 PRINT " Eventualitatea lupt
. REM Marla i ‘el 1i ingheata lui ":n%;" singel
15@ DATA —S5,86,8,5,7,3 ! 2 in vine. El inosts spre supraf ¢
REM Genghis ; ata, lasindu-1 pe “:p%:" sa faca
1460 RQ;ABE’_Z 5.,6,8,6 ! ¥a€a8$éggur monstrsiar. ™
ores ‘
}’gg gEg SCENARIU EXEMPLIFICATIV/ i Presurpiunri‘nd ca unul giintre monstri are pe.xternicle' resurse n
b : 2 < <1 izice si psihice in mod inevitabil se va ajunge la lupta.
178 PRINT ‘.‘Pa deviane din €& 1 ! tupta aste o ;%:'Dhle'ma delicata ; iatrucit s?muhreapei ne-
n ce mai clara p2 masura ca Kagal < a7 6, 0 A : .
fn.ci Marla +ee avinta in adincur, cesita stapinirea unor tehaici speciale. Folosind IA putem face
/O iy ke umbrele intunecate car | ca_interactiunea dintre personaje sa fie mai realista ; iar re-
B Ratchosin ialEul. * z«.txltitul luptei sa fie dependent de personaje si nu.  de circum-
-~ - SLantes: : ;
‘é?g ?g"aEQfE;mﬁézg?%’g?Ng;R;(3, : Prigul lucru care trebuie testat este daca lugta B Sau ny

dezirabila. Apoi trehuiesc sfabilite conditiile interactiunii ¢
cine este implicat in"Yupta si daca unul sau mai multe personaje

sint avantajate (poseda arme =zau chiscte pagice). Abia dupa a-
‘ceste verificari ppate incepe lupta. Fiecare faza‘a luptei este
dependents de fazele anterinare. Exists douva aspecte de T8 de
carectrebuie tinut cont inainte . de fiscare secvepta de  Tupta &
orimul este Modelul Evanimantelor Limitate (MFL) | un aspect le-
gat de psihologie. Cel. de®al doilea i1 regrezinta construires u-
nor formulc care sa asigur2,c lupta carercta,

MEL pleaca de la piihologia anticiparii. In cadrul unei a-
vantiri 58 asteapta ca jucatorul 'sa ia AMUMITE decizii. Subru-
tina de fupta va lua in considerare vrpatorii factosi :

f = $ 4N
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i 2) Citi inasici sint angaiati in lupta ? AT : > _
;; éagsrtgzl fortelar %n.’re personaje, : 3 oy R e ar b
i) Ecte cineva inarmat 7 : : e %
%) Hzdalitatile de a abandona lupta. : sy AT EE8,5)1=C LA, 5)~INT (RND*
&) Consecintele victoriei, ; 4  LET c(4,6)=c(4,56)-INT (RND%
; g ; s 2) i ;
Raportul fortelor depinde puternic de atributele gersonaje- 262 GO TO 178 :
lor. Duga cum-spuneam , pe baza atributelor primare pot #i crea- 270 REM MONSTRUL UCIDE UN ERDU
ta s Ceihnte Aatt coipl ke s 280 IF c(3,5)> 4 AND .c(3,8)>. 5
e Gt R e e e : OND c(3,2)> 4 THEN PRINT * Boree
! ATRIBUTHL ! KAGAN | MARLA® | BOREEL ! BEWGHIS I e P .~ :
e BB SR s P oy AT Ll »i s : 298 IF c(4,3)>4 AND c=(4,56)34 AN
1 TEGD Lom vanT bty S Nt BT D c(4,5)56 THEN PRINT " Genghiec
i\ Firie ‘ 3 ' 2 ' 7 : 7 : il omoara pe ";n%
AL el p LR R T s Tk | LET n$=n$+ ;"
i nLgiigenta ; i : ' - 1 oo ¥ A 4 X =W " .
! Forta st ey ¥ %) 8 | ,1?2c1(§ Sl - T
ARt Ee el 8 R A iR T O R LEY .ct2. Myc 12,2142 <
L el e R i e L Bo : - "OJ,?EMﬂltrlbi.tte%ﬁe’lui.Marla
Kagan este un bun luptator neavind atribute negative,! y e poa LA moartes lui kagan
Marla ,gin schimb , nu va face fata deoarece ests infricogat 51 ,13§£C¥§,?)$_2M“” 1ar” THEN LET ¢ (i
satenuat, : ' e : EEY VY ¥ Re (12342 i
bontinuam cu un nou program exemplificativ care va simula o | 28 RETURN 2 4
soena o8 lupta. ; B S o 1 =z “rp y "
‘ g db Lugt iy : Eaiem S =S8 REM ZROIT AU UCIS UN. MONSTR
2@ REM PROGRAMUL BASIC 2 an 3 oREM MARLA E-MORT? 3408 IF ¢ (3,5)<-9 THEN PRINT " C
Z7 REM 192 LET ?3“:— 3 = ~ g 4 un gramat prelung, Roresl se n
I8 REM SCEN LUPTEL. CADRUL 1. || 200 IF c13,5)¢-9 OR €(4,5)<-9 T lrabis8o¥a celerat. “Borect & mor
= :- nP=an SL1 S8 SSU o) :
A7 RESTORE 130 , REM MONSTU UCIS 35O IF c(a,5)<-9 THEN FRINT * ©
] ! = Lz ¥ B i PR il ¢ ok i o b
o1 FoR n=1 TD & 102645, 3) AND e (1.5 < X, 51 A PEreetatged 21 ucid pe Génghiss
126 READ clkyn) ot L L EtS i G = T e
118 NEYXT n : ~ 2y=c (1, ) +INT (RHD=2) P i 562 RETURN
120 NEXT & ) LET c(1,5)=c(1,5)—INT (RN _ A
32 DATA ¢ 7.9,4,3 D2
ISP REY iadan 60 TC 170 O
120 DATA 9,2,-2,9,-3,4 238 LET €(3,2)=c(3,2)+INT (RND= )
REM Mzarla <
150 DATA 7,7 ,~2,-7,7:—3 . LET c(1,5)=c(1,5)-INT (RND* O
REM Rareel : 2
A T T i s IR 248 IF (2,24 ct82,.2) AND c(2.3 :
it UGPSR T e ¥> c(4,3) AND c(2,53¢ cta,5) AMD
178 1F C{1, ) %=-9 THE%I PRINT * K liézét)siiré(:?é;%‘ TI;!EN LET c(2,2)= —
& zi poate continua." € ; N RND%2 :
e L LET ne="Eanan® T LET c12,5)=c(2,5)—INT (RN || -
50 SUB 27 D*2) ; :
REM FAGAN E MORT? LET £t2,£)=c(2,86)—INT (RN
182 IF c£(2,5<—9 THEN FRINT - M | D=2} 6o 10 17
A - 1 2 d ot i = =i} L I i
| arla n..a::ngn$1nggﬁ.é:r%ggt1nuu | = C{.&;é,} -8 YA INT (onns || §
KR 8 TR 5 N0 R W 0 N N R B N K N A R O R A R R IR M R W T TR T W e A TR R A T S T T T AT O S T
BRBUENOOSNaOaEn@EEIE RN oo BEEE O EEI00E (6 663 6 BB E D e e
g S b e s el gkrs S e g e g endhea e gl e BEACh el e e E N R e s R e R e a
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Mai exista un aspect al problemsi pe care 1~ amintit |
dar pe care nu l-ap luat inca in considerare., Este varbn despre
sabia dip pasesia lui Benghis., Conform MEL , exista doar doua
posibilitati de a procura acest ebiect, 0 posibilitate este de a
ucide amindei monstrii , dupa care sabia devine:disponibila. Cea
de-a doua posibilitate este ca unul dinstre eroil sa creeze"o di-

varsiupe , timp in care celalalt sa profite de contuzia cresta
si sa i subtlilveze munerulux sabia. ;
Problema sabizi poate simulata foarte usor . in exemplul

antzsrior , adaugind in rcdram citeva linii care 53 -testeze a-
%111tatea 5i forta ernilor pozitivi. Pnca unul dintre ei are va-
tori crescute (peste +3) pnntrt aceste atribute , el va  incerca
o d1VEr51une y timp ip care celalalt erou va fura sabia. Evident
ta avind in posesie aceasta arma , monstrii vor fi mult mai usor
de invins.

Nu vom mai insista acum asupra IA , subiectul fiind +oarte
larg, Lasam pe fincare cititor sa isi imagineze noi miiloace de
inbunatatira a tehnicilor prezentate , nol atribute definitorii-
si mai ales relatil intre ele,

In numarul urmator al buletinului vom continua articolul
nostru , prezentind principala sectiume a sistemului nostru
gvaluatorul , imprezuna cu @odul de construire a bazelor de date

2le personajalor , FﬂFSldETEntE privind executia unui sistes
care sa functioneze. in tisp real precum si mijloace atractive
de imbunatatire s graficii si sunetului.
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MODIFICAREA SETULUI \‘

‘DE CARACTERE LA MICROCALCU=
LATOARELE COMPATIBILE CU
SINCLAIR ZX SPECTRUM |

" »@m ,@,,,. o

F' : : CUPRINS 3° %
i. INTRODUCERE
Z. STOCAREA SETULUI DE CARACTERE a) UNDE SE FACE
3, el WAl LU s SECFARE
3. INREGISTRAREA DE PE BANDA MAGNETICA
4, OBTINEREA LINUI SET LE CARACTERE a) PRIN GENERARE
& : b) DIN JOCURIT
. BIBLIOGRAFIE i
L) @ 1. INTRODUCCERE
Frobabil ati vazut jocuri sau programe utilitare 1la care
mesajele sint afisate cu niste caractere diferite de c2le p=e
care le afisaza calculatorul in mod obisnuit. In_cele ce
urmeaza, veti ved2a cum puteti reallza acest lucru. Desi  s-—ar-
putea sa va para complicat, de fapt, lucrurile sint simple, iar
dupa ce reusiti sa alcatuiti pe o banda o " biblioteca " d=
seturi de caractere, folosirea lor este cit se poate de uscara.
Acest articol, destinat in primul vind incepatorilor, isi
propune sa prezinte cum se pot extrage, gensra si folosi .seturz
de caracters difesrite, cars sa s=a potr1veascg mai bin2 la (|
=
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H programele se carg le—ati sScris SR pe  Ccare e wvetia SOV IS, ™
pentrit a le face ©it mai interssante si1  atragatoars,. Dorinta
autorulul a fost  ca prezentarea problemei sa fie cit  mai
2xplicita, iar nivelul cititorilor poate fi foarte variat. De
aceea, autoral isi cere scuze peniru repetarea uncr lucruri bine
cunoscute de unii. Cuprinsul de la inceput ii va ajuta sa sara
peste ceea ce ii intereseaza mai putxn. In caz ca anunmite
praoblems mai necesita lamuriri, autorul va sta ou placerse 1a ] [
dxspoz1t1e. : .

2. STOCAREA SETULUI DE CARAC TERE

e e i e s i Fiche ) s e S o 8 ek e rd s e i e e e s ey % e S e e et Caras

a) UNDE SE FACE STOCAREA SETULUI DE CARACTERE

Setul de caractere al calculatorului se afla inscris in ROM
astfel incit =21 este utilizabil imediat cxnd punem caleulatorul
in functie, fara nici o pregatire prealabila. i 2

Adresa la care incepe setul de caracterse =2ste indicata d=
variabila de sistem CHARS ( a se vedea [ 1 ], in partea a cincea
a acestul articol, la bibliografies ), aflata in RAM, la adresel=
23606 si 23607. In fiecare din aceste adrese sg afla inscris un
byte ( un numar_intre O si 255 sau, in he2xazecimal, intr= # 00O
si # FF — semnul ” # " se numeste diez si se foloseste in
muzica; aici va indica un numar he2xazecimal, adica in baza de
numeratie 16 ). Cei 2 bytes, ne dau prin_ alaturare un numar
cuprins intre O si £53535, sau # 0000 si # FFFF. In locatia 233806
se scrie byte-ul cel mai putin semnificativ ¢ LSE - !sast
Zignificant Byte) iar in locatia 23407 se sorie byte-ul cel mai
semnificativ ¢ MSEB — Most Significant Byte ). Numarul inscris in
CHARS =ste cu 256 mai mic decit adr2sa unde  inceps  setul  de
caractere. De ce 7 Deoarﬂce sztul de caractere care ne
intereseaza incepe cu spa ~ gau blanc - ( CHR$ 32 ) si s=a
termina cu " @ ¢ CHR% 1“7 ). Dupa cum vom vedea mai  jos, un
caracter este format din 8 bytes. Primele 32 de caractere ( de
1a 0 la =1 ), care nu ne intereseaza aici, ocupa 32 = & bytes,
deci 256 bytes. ! 3

La pornirea calculatorulux, in locatia 23606 este inscris O
iar in locatia 23407 sste inscris &0. :
. Astfel, pentru a afla valoarea variabilei de sistem CHARS,
introducem comanda @

FRINT PEEK 23606 + 2546 = PEEK.23607
adica ( 0O ).+ ( 256 % ( &0 ))

Vom obtine rezulta'ul 15360. Adaugind 256, obtinem 15414,
care reprezinta adresa de inceput a setului de caracters,

Setul de caractere are o lungime de 708 Coi-% 0300 ¥y  bytes,
lJ adica 96 caractere % 2 bytes.: , L
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;b) CUM SE FACE STUCAREA SETULUI DE CARACTERE
In mod normal, deci cind s2 scrie ocu caractere de- d1mensxun1
"garacter =2ste reprezgentat printr—o matrice de 8 =2 2 pixeli.  In

in cares fiecare bit reprezinta un pixsl. Daca un anumit bit ars
valoareza 1, pixel-ul respectiv'va avea culocarea INK: daca bit-ul
este O, pixel-ul va avea culocarsza PAFPER. Cei 8 bytns raprezinta
cele 2 1linii ale matricii de sus in jos. = = :

D2 sx2mplil, caracterul " A " se raprezinta prin urmatorii 2
bytes: G &0 &6 66 126 66 66 0 . lata cum:

prima  linie = 0O ¢ 00000000
a doua linie = &Q ¢ J2+164+84+4 ) 00111100
a treia  linie = &4 { 4+ 27 QY DXy OO 10
a patra  linie = &6 { &4+ LT Y Q.1 90 00 10
a cincea linie = 128 { GAEI2FIE+B+4+2 ) e Mo iy £ 0 G U0 o ¢
a sasea linie = &8 X &4+ 2 24 O 00 0 0° 150
a saptea linie = &8 ¢ &b+ ) 01000010
g a opta linie = Q { ) 00000000
Mupa c2i 8 bytes urmeaza altii 8, .care definesc un alt

caracter, ( in cazu fata " B " ), si #za mai departe.

9 : » 3. INREGISTRAREA OE PE BANDA MAGNETICA

& Pe banda magnetica, un set de caractiere poate fi stocat sub

forma unui fisier de tip " Byte ", salvat la adresa " adr " si
lung de 742 bytes. :
a presupunem ca avem deja pe banda un fisier cu un set de
caracteres diferit de cel uzyal. Inca nu am discutat cum il putem
obtine: o vom face mai tirziu in partea a patra a acestui
@ & artécl:oi acest salt l-am facut pentru © mai usoara intelesgers a
problemei.
Putem inregistra in RAM noul set de caractere efectuind
urmatoarele coperatii:

1. Alegem un numar de locati= in RAM; il vam numi " ady " .
2. Pentru a proteja noul set de caractere,de stergerea prin
" NEW ", vom cobori RAMTOP-IUL la ( adr - 1 ), cu
CLEAR adr - 1
3. Incarcam ncul set de caracfere in~memorie oy
LOAD " CODE adr, 7682

Adr poate fi diferit de adresa la care a fost salvat

= o = - oy e r Ml H = rﬁrnnnﬁarn“1ﬂﬁFQ|nFWraia,JEH
DD EI D ER N E N e T e =l =T H e D L B T DL R L ] u__(n_n HUE= lhn 2 re L)
%ggﬁogm@m@m mgm?mgqﬁﬁgﬁg =< :éﬁ?ﬁ;'ﬁ 28 = e
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. obisnuite, adica pe 22 / 24 de ‘1inii si 32 de coloane, . fiecare
aceasta matrice, fiecare linie este reprezentata pr:ntr—un byte,

P2
52

B



fisierul pe banda. Astfel, nu trebuie sa ne ingrijoreze faptul
ca nu cunca: tem sau ca Nl one  convineg adresa la care a fost
salvat fisierul., Acesta este relocatabil.

Dupa c2 am efectuat aceste coparatii, avem noul s=t in RAM.
Totusi, calculatorul scr:e in continuare cu caracterele din ROM.
Aceasta deoarsce2 CHARS a ramas la valoarsa initiala.

Fentru a scrie cu noile caractere, trebuie sa modificam .

valoarea variabilei de sistem. CHARS, pentru ca aceasta sa indice

adresa noului set.
Trebuie sa aflam valoarea zec1mala A celor 2 bytes. Vom

proceda astfel:

LET nn = adr - 2546 : REM nn = noua valeoare a lui CHARS
LET MSB = INT ¢ nn / 255 :
LET LSB = nn ~ 2548 = MSE )

Inscriem acum aceste valori la adresele 23606 si 235807:

POKE 23404 , L3R
FOKE 23607 , MSB -

De acum calculatorul va folosi noul set de ﬁaractere in locul
celul obosnuit si asta fara sa intram in modul grafic.
Reavenirea la caracters2le originale se face foarte simplu:

FOKE 22606 , 0O
POKE 23607 , 60 *

. Setul de caractere original fiind in ROM, se pastrea:z a tot
timpul, putind fi astfel apelat oricind. Acezasta rvevainiry nu
afecteaza cu nimic setul de caractere introdus de noi. s

POKE 23604 , LSB : POKE 23807 , MSB

11 vom obtine din nou pe acesta din urma.
Iata cum ar putea arata un exemplu, presupunind ( din nou )
ca avem banda pregatita.

10 INPUT "adr = " ; adr : REM adr = adresa noului sat
20 CLEAR advr — 1 : REM coborim RAMTOFP-UL

30 LET nn = adr - 255 ¢ REM nn = noua valoarse a  lui

CHARS
40 LET MSB = INT ( nn / 2546 )
S0 LET LSEB = nn - 254 = MSB
&0 PRINT " LSB " ; LSB 5
70 PRI 2 B " 3 MS

NT M B
o 30 LOAD "“ CODE adr,763 : REM putem, aventual,  seris
! intre ghllxmele numele fisierului (s2tului de
caractare E banda . ’ '
20 POKE 2“007 - Mb
100 POKE 23404 , LSE

. Asta este tot | Notam LSE si MSB, deocarsgce, dupa NEW, ele
trebuiese reintroduse prin POKE.

=

4 N0 8 h}#avuaﬁﬂﬁhﬂrﬁparﬁhdﬂﬁrﬁnﬁ»unﬁfdsﬁnl;dsurwtﬂrﬂlﬂidraﬁ
L ot - s oy .

£ €53 03 €3 60 €23 6 rf



Valoarea lui adr o vom lua destul de sus, pentru a lasa cit
mai mult loc peniruy programul BASIC sau in Cod-Masina. "

& ‘ 0 valocars convenabila sste 44256, deoarece s ;
, ] _ o &gserie }n CHARS numarul nn = &£4000, deci: -
: yi: it O3
) Frig e 3 - MSB = 250 :

- Ori, LESB = 0 si in cazul setului de caractere original, dar
MSE ares o valoare usor de ratinut ( 250 ). ‘ ;
Un ultim sfat: : ; "o ; :
Putem incarca mai multe seturi de caracteres in acelasi progranm,
la adrese diferite si sa le apelam apoi dupa dorinta. In acest
gag,.gv1dent ca vom cobori RAMTOP-ul sub valoarz2a cz2a maili mica a
ol a&dy . , : v

b5 g | o~ 4. OBTINEREA UNUI SET DE CARACTERE

a) OBTINEREA UNUT SET DE CARACTERE PRIN GENERARE
Pentru a genera un set de caractere, putem folosi un program

“specializat, cum ar fi " CARASET %, program secris in BAZIC, cars
genereaza ¥ seturi de caractere, pe care le salveaza apoi la
cadresa 64254, Modificindu-=l, vom putsa obtine si alte ssturi.,
FPutem, de asemenea scrie un program care sa creeze automat un
set _de caractere modificind setul din ROM 1 sa-1 stocheze apoi
in RAM. Asa am scris " Gen. it. CHR% ", proagram care geneveaza
‘caractere italice ( dnclinate ). Acesta are la baza urmatorul
principiu: i ‘ - : A ;
- ia valorile continute la adreszsl2s - incepind cu 15614 si
terminind cu { 15&16 + 7687), pe grupuri de cite &  bytes
ia cite un caracter ); fss
imparte primii bytes 1la 2 ( muta pixelii la dreapta 23
inmalteste ultimii bytes cu 2 ( muta pixeldii 1a stinga )
ii lasa nmeschimbati pe cei din mi%loc;
ii stocheaza in locul ales din RAM;
continua cu urmatorul caracter, pina termina intregul set.

R Y

Mai convenabila este, insa, Ntilizarea unui  program grafie,

cum:sar fi " The Artist II ", “LIGHTMAGIC ", " artstudio ", ete:

Recomandam cu caldura " artstudio ", soris de Jamess  Hutchby,

A OCP, 19285, autor al excelentului program de biliard " Video

3 Pool *. " artstudic ", scris intr-o maniera moderna este  foarts

usor de faolosit datorita existentel unui numar mic de tastz de

comanda ( singa, dreapta, sus, jos si " foo " ), marals numar de

, camenzi posibile. fiind apelate prin contralarea _unui

® : cursor-sageata p2 meniul afisat permanent in partea  supsriocara

‘ a ecranului. Peniru & genera cu ajutorul sau un set de

caracteres, intrati in modul " Text ", apoi ,din acesta, in modal

* Font ". In final, fara a iesgi din modul " Fent ", “intrati. in
modul " File Y si salvati ss=tul de caracters nou creat.

TR T N AR O AT A T T T D T S T T - £z SRUTIEN 8 TR TR TS L1
3 % ;  £23 2] 58 O] K AR 08 00

ERC R EI

N I S CAR N C AR FEAREE
el lsbolepuio oo ot tntatole 00 658 O 8 G

TR IE
=
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—‘ﬁ b) OBTINEREA SETURILOR DE CARACTERE DIN JOCURL

Pentru a obtine p2 banda s=2tul de caracters dintr-un program
{ de obicei dintr-un joo ), trebuie doar sa intrerupem rularea
acestuia cu " BREAK ", pentru a afla adresa unde incepe s2tul de !

caractere. Apoi, cu :

A FRINT FEEK 23404 aflam LSBE

iar cu PRINT PEEE 23807 aflam MSB
CHARS = 2546 = MSBE + LSB
iar adr = 255 + CHARS

Astfel se pot obtine seturile de caractere " FONT_1 " si
" FONT_2 " din MEGA BAZSIC [ 2 1. :

Din pacate, lucrurile nu sint intotdeauna atit de simple !
Majoritatea programﬂlor scrise in Cod-Masina nu se pot EBREAK-a,
fiind protejate. Un=2lz2 pot fi " pacalits ", de obicei wutilizind
cptiunile de salvare / incarcare a scorului.  Astfel se poate
obtine setul de caractere din programal muzical " WHAM! ",

Daca protectia este mai " puternica " decit noi, va trebui sa
folosim un program utilitar specializat. Un program foarte util

este " SPRITE BUSTER ", scris de ing. Mlndrag Puterity [ 2 1. In
acest articol este listat programual in ood-masina, loader—ul
BASIC, precum si manualul de utilizare al acestui program.

Pentru afisarsa ou caractere mai mari decit & = PLAPII,
recomandam _articolul semnat de cercet. Ion Dxamandx, 7RI, in
revista " Stiinta si_tehnica " € 4 1, in care este folisit setul
de caractere din ROM. Modificind corespunzator vzicareaa
atribuita variabilei A in linia 10, se poate folosi un ait set
de caractere.
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IN APLICATI!

LIMBAJUL MICRO-PROLOG ‘\\

Programul de fata, scris in limbajul. i
micro—PROLOG,este un microsistem bazat pe
cunostinte, destinat identificarii unor
animale pe baza intrebarilor puse utili-
zatorilor. HMicrosistemul este dotat si cu
un mecanism de invatare din exemple.Nu se
pretinde a fi un sistem expert propriu-
zis, c¢i1 ilustreaza doar principiile de
baza dupa care se reprezinta si se ges-—
tioneaza cunocasterea in sistemele expert.

Frogramul se imparte in:

1.Baza de cunostinte, reprezentata de
clauzele geste _animal si este.

2.Hecanismul de generare al intrebarilor
si de retinere al raspunsurilor,format
din ciauzele pozitiv, negativ, intrea—
ba si retine.

3.Mecanismul de invatare, format din
clauzele deosebeste, modifica, stabi-
leste clasa, stabileste categoria,
cere date, cers, completeaza, completn
si genereaza.

start a. Din acest moment, sistemul pune
intrebari privind animalul la care s-a
gindit utilizatorul, 1la care utilizatorul
raspunde cu da sau fu. Cind ansamblul
raspunsurilor coresp: nde unui animal din
baza de cunostinte, calculatorul indica
acest animal, cerind apoi confirmarea
utilizatorului (da/nu). La raspuns afir-
mativ, programul se opreste. La raspuns
negativ, sistemul cere un element dis-
tinctiv al animalului indicat, fata de
cel la care s-a gindit wutilizatorul.
Acesta trebuie introdus sub forma de
lista: intre paranteze, doua siruri de
caractere separate prin spatiu, eventual
precedate de nu urmat de spatiu., Exemple:
(cinta frumos) (nu se_hraneste_cu carne).
Calculatorul adauga aceasta proprietate
la regula referitoare la znimalul pe care
1-a identificat, apoi cere numele anima-
lului 1la care s—a gindit wutilizatorul.
Genereaza © noua vregula pentru acest

i Lansarea programului se .face tastind - animal si de acum inainte va putea recu-
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noaste ' si acest animal (si-a imbogatit

baza de cunostinte).

Analog creste baza de cunostinte in.

cazul in care din raspunsurile date,
calculatorul nu poate identifica nici un
animal.

Bibliografie:

L£13 Turbo PROLOG Owners Handbook, Borland
International, 1984

L2] Revista INF nr.1,Casa Universitarilor
Timisocara, 1988, pag.61-70.

({generesaza X)

(/% Genereaza clauza)

CADDCL X))
({retine X Y da)

(/# Retine caracteristici d1n
raspuns)

(ADDCL (tapozitiv X Y)X)))
({retine X Y nu)

(ADDCL ({anegativ X Y))))
({ocompletn X Y Z)

(/= Completeaza raspunsurl neg

» ative) - ey

(EG = anegai1v)

(O S ixly) zd)

(E@ X1 (%))

{adauga X1 vy Y1)

(NOT membru Y1 Y) ¢

(E@ Z1 negativ)

(E&t w1 (Z1))

{adauga x1 y y1l)

tadauga X (yl) Z)

{adauga (Y1) Y =z1)

(completn Z =1 X2)1
({completn X Y X)

{genereaza X))
Clmembru X (XiY)))
{imembru X LY1Z))
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{/= fgpartenenta la o lista)
tmembru X Z))

{{intreaba X ¥ da)
{/# Formuleaza intrebaread

(F "@m” X Y "?8M") -
(R 73

(EQ Z daj

/)

(retine X Y da))
({intreaba X Y da)
(retine X Y nu)

FAIL)

({intreaba X Y nu)
- eMY X - 2eMY)
(R 2Z)

CER Z nu)
7D :
{retine X Y nu))

({intr=aba X ¥ nu)

~ (retine X Y da)
FATIL)

(lcompleteaza X Y Z.xi

(E@l y apozitiv)
CEL ClygzYiXli)d
(EQ Y1 (¥))
tadauga Y1 =z Z1)
(NOT membru Z1 Y)
(EG =1 pozitiv)
(EQ y1 (1))
tadauga yl1 z =1)
(adauga X (z1) »)
(adauga (Z1) Y X2)
toompleteaza » X2 7 Y2))
({completeaza X Y Z x)
{completn X Z x))
((cere X altceva altceva Y Z 1)
tcompleteaza ¥ 7 % y))

(Lloeve X altceva Y Z % v)

(ER =z feste ¥))
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(adaQ§;“f“(§§”§I§ M (negativ stie _sa zboare) 'm1“”(R“Vimwmwwmf"”*W@"""

(completsaza X1 x y Y1)2 1l (pozitiv stie_sa incate) | (E@ Z (este_animal X))
((ceyre X Y altceva Z x . y) . i (pozitiv are culocare_alba_si_nj (CL (Zix)) &
(EQ z (=ste Y)) 1] 2agral) : (/% Modifica vechea clauza)'
tadauga Z (z) X1) . (leste_animal strut) (modifica Y Z %)
(completeaza X1 x y Y1)) 11 (este pasare). (PP Tati animalul dv .)
tilcers X iy ‘2 : | ({negativ stie_sa shoare) - : (R .y
(/% Adauga clasa si categoria [} tpozitiv are piciocare_lungi) : (gta,iIESte_plasa y )
in clauza)l o & (pozitiv are culocare_alba_ssi_n (/)
(E@ X1 (este Xy teagl’a)) {aterge fapte)) ~
(adauga x (X1) Y1)’ , | (teste_animal tigru) {(sterge_fapte)
(E@ Z1 (este Z)) : teste mamifer) (/% Anuleaza raspunsurile pt
{adauga ¥1 (Z1) x1) 4R i teste carnivor) reluarea programuluail)
(completeaza %1 y z y1)) o (pazitiv are culoare_maro_desc (KILL apozitiv)
({start a) ‘his) 3 FAIL) ;
(/% Se pun 1ntrebar11e) (pozitiv are dungi_negre)) dliisterge_fapte) X
(este_animal X) ({este_animal girafa) - (KILL anegativ)
(/) ; . (este copitat) : FAIL).
(F "@M Probabil ca v-ati gindil}  (pazitiv are git_lung) ({sterge fapte)
tola eM" X "eM") . | (pozitiv are picicare_lungi) ! (/) $ g
(PP Am dreptate 7) ‘ (pozitiv are pete_nears)) ({stabileste_clasa X) :
(REYD : I {ieste_animal zebra) (EQ Y apozitiv) -4 '
(deassbeste X Y) 1 (este copitat) (E@ Z (are blana))
tsterge _fapted) é {(pozitiv are dungi_negre)) BT 3
({start a) |l ¢teste_animal lsopard)’ L YT e ) g
(P "@M Nu pot determina animal (este mamifer) (/# Daca are blana atunoi este
ul dvata i {estie carnivord mamifer)
(F° "@M Rog dati numele anlmalug {pozitiv areg culoare_maro _desc (stabileste_catesgoria X mam;fe ;
lui dva. @M*) jhis) v sy M b
(R X) , ' | tpozitiv are pete_negre)) |((stabileste_clasa X) =B §
(stabileste _clasa X) tleste_animal albatros)

(ER Y apozitiv)

{
(/) (este pasare) | <E@ z (da lapte))
(sterge_fapte)d) A tpazitiv zboara hins)) % CED s, D
({g5te an1mal pinguin) ({deasebsste X dal : (CL - CUY L Zaide)y N
(/% Animalul este pinguin daca {sterge fapted) i (stabileste_categoria X mam1f=
este pasare , nu stie sa zbocare |} ((decsebeste X nu) T S
stie sa inoate si are culoare a (FP_ Dati ceva sub forma de lis|l((stabileste_clasa X) -
lba si neagra) ta de 2 slemente distinctiv pt . ¥ (EG Y apozitiv)
teste pasare) 4 X _ | (E@ Z tara pene)) =3
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CER: »-%)) ‘ f (ER ¥ €3 L Ziih | {apozitiv depuneg ocual) (apozitiv i

(CL ((YIZ)ix)) : (NOT CL (CZix)iy)) i se2_hranests_ou carne) (apozitiv
(stabileste_categoria X pasare| {intreaba X Y nul) | are dinti_ascutiti) (apozitiv ar
2) 1 (tadauga (XiY) Z (Xixd) ‘2 ochi_ageri) (apozitiv are copi
({stabileste_clasa X) J (/% Concatensaza 2 liste) ‘te) (apozitiv rumega iarba)))
(EG Y apozitiv) ? (adauga Y Z x)) . (E@} Y pasare) -
(EG Z (stie_sa zboare)) } (tadauga () X X) " 1} (E&@ z f(lanegativ are blana) (a
(EG . ¢)) it (P : ‘negativ da lapte)))
(CL ((Y Z)ix)) | (tmodifica (nuiX) Y Z) | Cecere X' Y Z x y z))
(E@ y (depune cua)) 4 (/% Adauga in clauza elementullli((cere_date X Y 2)
(CL ((Yiy)ix)) | precizat)’ | (E@ % ({este_animal X)))
{stabileste_categoria X pasare | {adauga (negativ) X x) | (EB y ((apozitiv are blana) (a
2) f {adauga Z (x) y) ’pa*ltlv da lapte) (apozitiv are
{i{stabileste _clasza X) | (AaDDCL (Yiy)) ‘ppne) {apozitiv stie_sa zhoar=)
(stabileste _categoria X altCEV' (DELCL LY 1Z2))) ’iapu;ztiv depune cua)l) (apozitiv
ald) 1 ¢tmodifica X Y 2) sp _hraneste_cu carne) (apozitiv
({pozitiv X Y) ' : {adauga (pozitiv) X ) ‘are dinti_ascutiti) (apozitiv ar
(E@ Z apazitiv) ; tadauga Z (x) y) ; ;e ouhl_agerx) tapozitiv are copi
(EG ®x (X Y)) i | (ADDCL (Yiy)) ite) (apozitiv rumega iarba)))
(E@ y €)) ' | (DELCL (YiZ))) FatEd 2:())
(CL ((Zix)iy)) | (locere_date X Y Z) Al tcere X Y Z xy z))
€/2) ; tE@ % ((este_animal X)) ‘{(este mamifer)
l-((PGZitiV X YD (E3 y (tapozitiv are blanal! (a % (/% Este mamifer daca are blan
(EQ Z anegativ) | pozitiv da lapte) (apozitiv are |l a)
Bl A% YY) | pene) (apozitiv stie_sa zboars) ' {(pozitiv are blana))
(EQ y ()) (apozitiv depune oua) tapozitiv || ((este mamifer)
FANOT CL K (2RI iy Y) se_hraneste_cu carne) (apozitiv ||  (pozitiv da lapte))
(/% Numai daca nu s—a mai ntre || are dinti_ascutiti) (apozitiv ar{| ((este pasare)
bat) 2 ochi_ageri) (apozitiv are copif| (pozitiv are pene))
(intreaba X Y da)) te) (apozitiv rumega iarbal)) - g((este pasare)

(EC Y mamifer)
(E@ z (C(anegativ are pene) (anil
e2gativ stie_sa zboare) (anegativ|j 7
 depune oual)) : 3 (pozitiv se_hraneste_cu carne)
{cere X Y Z x y 2)) 1)
(toere_date X Y 2D i{leste carnivor)
(EGl x ((este_animal X)) | (pozitiv are dinti_ascutiti>

({negativ X Y) :
(EG 2 anegatiwv)
CECH 3 X YY)
(tEEL vy C))
(CL ({Zixn)iy))
(/® S—-3 mai intrebat)’
k7))

(pozitiv stie_sa zboarel
i (pozitiv depune oua)l)
jtleste carnivor)

((negatlv X Y) (EQ vy ((apozitiv are blana) (al}l (pozitiv are ochi_ageri))
ﬁ CECr Z apozitiv) ipozitiv da lapte) (apozitiv are [l ((este copitat)
(EQ % (X Y)) pene) (apozitiv stie_sa zboare) ¥ (zsts mamifer) i
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(pozitiv are cop1te))
(leste copitat)
{este mamifer)d
(pozitiv rumsga iarbal)
({(stabileste_categoria X Y)
(EG Z apozitiv)
(EQ » (ss hranestp Bl T earne))
(EGL vy () §
(CL €{Zix)iy))
(/% Daca se hranests cu carne
atunci este carnivor)
(cere date X Y carnivor))
((stabileste_categoria X Y)
(EG Z apozitiv) :
(E@ » {are dinti ascutltl))
CEG ¥y U)1)
CCL CLZ 1% )aw)ld
(EGt = tare ochi_ageri))
(CL ((Ziz)iy))
(cere_date X Y carnivor))
(lstabileste_categoria X Y)
(el Z apozitiv)
(B % fare copite))
(EC v ))
(CL (CZixity))
{oere_ date X Y copitat))
{istabileste categoria X Y)
~(EQ Z apozitiv)
(E % {(rumega iarba))
(EQ v (1)
CCLIALZan)TYY)
{cere_date X Y copitat))
{{stabileste_ _categoria X Y).
{cere_date X Y altceval)
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SISTEMUL DE INTRERUPER! :
LA Z57 CPU :
? HARALD SCHRIMPFE o

= : r memorarea starii 1lui IFF1 in "IFF2 la
Microproceserul Z80 accepta doua sfirsitul rutinei de tratare a intreru—-’

semnale de intrerupere: NMI, intrerupere perii nemascabile se poate reface starea
nemascabila, si INT, intrerupere masca- lui IFFl in doua moduri: y
bila prin program. 1.Prin executia instructiunii de re-

La intrerupersa nemascabila 280 venira din intreruperea nemascabila RETN
raspunde  intr—-un singur mod: executia starea lui IFF2 se rescrie in IFF1.
rutinei aflate la adresa #0066. 2..a ecuatia instructiunilor LD A,I

Pentru intreruperea mascabila exis- sau LD A,R starea lui IFF2 este scrisa
ta trei moduri de tratare stabilite prin in indicatorul de paritate si dupa tes-
program cu ajutorul instructiunilor IM tarea acestuia se poate reface starea
0, IM 1 sau IM 2. Modul de tratare lui IFF1 prin executia, dupa caz, a
este memorat in doi bistabili de mod de uneia din instructiunile EI sau DI.
intrerupere interni IMFa si IMFb. Aceasta a doua solutie poate fi

280 mai este inzestrat cu doi bis- aplicata insa si in alt context. Sa pre-
tabili interni de validare intreruperi, supunem ca pentru un anume motiv un sir
IFF1 si IFF2. Acesti doi bistabili sint de instructiuni trebuie executate cu
setati de instructiunea EI vespectiv intreruperile dezactivate (sau activate)
resetati de instructiunea DI. IFF2 mai nestiindu-se daca intreruperile masca-
are vrolul de a memora starea lui IFE1 ‘bile sint validate sau invalidate, dar
pe timpul tratarii wunei intreruperi este necesara refacerea starii de vali-
nemascabile. NMI este prioritara fata de dare sau invalidare.
INT si pe durata tratarii ei IFF1 este Iata in continuare o rutina exemplu

| fortat pe "0" (invalidare INT). Prin J care ar putea rezplva‘aceasga problema:
et
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| INT devine activ in timpul executiei

LD A,R inastructiunilor LU A,R sau LD A,I si
PUSH AF | i intreruperile sint activate indicatorul
DI j : P/V se lncarca eronat.
CALL RUTDI ' : ! Pentru calculatoareléeg ZX Spectrum
POP AF ; si compatibile aceasta eroare poate fi
JP PO,AFOSTDI : ; ; ocolita prin urmatoarea rutina: -
% EI : | : | LD AR -
AFOSTDI  etc. , b Jp PE,AFOSTEI
’ ‘ s LD AR ;
: G T R R T e T i N e AFOSTEI DI
.~ unde RUTDI este rutina care trebuie % PUSH AF
executata cu intreruperile dezactivate. | : : CALL RUTDI
Aparent aceasta rutina este scrisa : 4 POP AF
corect si dupa executia rutinei RUTDI cu 3 JP PO,AFOSTDI
intreruperile dezactivate reface starea : ET
lui IFF1 (starea de validare a intreru- AFOSTDI etc.

-

perilor mascabile); dar nu este asa.;
Pentru a va convinge incercati urmatorul

progvam: . i
. EI Cazul pus in discutie este urmato-
LDAR LD A,R rul: daca sistemul a lucrat cu intreru-—-
JP PO ,STOP : | perile activate prima instructiune LD
JR LDAR ¥ e A,R ar putea incarca indicatorul P/V
STOP punct de intrérupere‘soft gresit in cazul sosirii unui semnal de
: . intrerupere in timpul executiei aceste-
El ar trebui sa ruleze la infi-i ~ ia. Semnalele de intrerupere la ZX Spec-
nit dar dupa un timp se va opri in . . trum avind o periocada de 20 ms a doua
punciul de intrerupere soft, denotind o' : cinstructiune LD A,R sigur nu va fi
functionare incorecta a instructiunii LD/ .deranjata de aparitia unei intrevuperi
A,R (incarcarea gresita a lui IFF2 in isi se va executa corect.
indicatorul de paritate). La acelasi . Lonstatarile de mai sus s—au facut
rezultat se ajunge inlocuind LD A,R cu ‘la realizarea sistemului de operare
LD A,I. Trebuie amintit ca s—a presupus TIM-S V2 iar solutiile adoptate pot fi
tot timpul prezent a unui dispozitiv urmarite in .rutinele SETRAM si READMEMST,
care declanseaza ciclic semnale de in- . » i
trerupere.
Dupa inca ale citeva texte s-a o0 C) () (:)
L putut trage concluzia ca daca semnalul’ Ll
H =R L =1
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LIMBAJUL DE PROGRAMARE
 PASCAL PENTRU
CALCULATORUL TIM-S

Matérialul

de fata se refera la imple-
mentarea limbajului PASCAL realizat de firma
HISOFT, versiunea HP4TM1.6 '

7 HISOFT-PASCAL corespunde in linii mari-
limbajulul de vreferinta, definit de N.Wirth.
Avind in vedere spatiul disponibil, precum si
faptul ca in literatura noastra se gasesc lu-
crari ecu privire la limbajul PASCAL, vor fi
tratate in continuare doar aspectele specifice

implementarii HISOFT, . a caror cuncastere este
necesara folosirii c¢u succes a limbajului pe
~calculatoarele de tip SPECTRUM. Problemele tra-
- tate sint grupate in trei categorii:

- Aspecte particulare ale limbajului (fata de
varsiunea de referinta);

- Facilitati grafice;
~ Facilitati de editare a programelor si d=a
I§ lucru cu caseta magnetica. =

S .
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1.1. Particularitatfi semantice 'si de sintaxa -

:Fata'de liMbaJul'PASCAL de'referinfa,'Sej
evidentiaza urmatoarele trei*irestrictii” mai
impor iantia: % At

‘- g-a3 eliminat tipul - S . :
se accepta articole cu variante (RECOCRD

-

4Kl
cu CASE); e
~ nu se accepta proceduri si functii "ca
parametruf ;
In plus ~ sint remarcatei“=*in'i acest‘

paragrafy’urmatoavele caracteristici:

— In declaratii de constante ' este permisa
notatia CHR(i), introdusa in scopul de a desemna
caracterele de control; astfel prin

CONST pg=CHR(12)

valoarea
12 din_

se introduce constanta pg, care  are
corespunzatoare caracterului de ovrdin

i




18081

tabela ASCII. (Se observa ca in acest caz CHR nu |

desemneaza o functie standard, ca atunci cind
apare 1in cadrul unei expresii dintr-un corp de
instructiuni).

- Nu se accepta declararea unui pointer catre
un tip inca nedefinit. Prin urmare secventa de
mail Jjos, prin care, de obicei, se descriu tipuri
recursive (noduri ale unor liste sau arbori),
este interzisa:
TYPE rvef=*nod

_ nod=RECORD v
cheie: INTEGER,
urm:ref

END;

In schimb, este permis cé,definitia unui
tip sa contina pointeri la el insusi. Astfel, un
nod ca cel de mai sus se descrie sub forma:

TYPE nod=RECORD
cheie: INTEGER;
urm: *nod

END;

-Instructiunea CASE permite specificarea unei
clauze ELSE c¢care se executa in cazul in .care

valoarea expresiel selectoare nu corvespunde nici

uneia dinire etichete; " in acest caz forma in—
structiunii este urmatoarea: Keos

" CASE 1 OF
et _1:lista instr_1 — -

%

ELSE:lista_instr;

- Avind in wvedere ca nu se utiliizeaza
T T A T N T S T R T T
(e S Dl SR nal SRl 58 vl § SR eta ¥ 5
fsEeadpeadr s dd e gl ey g g
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unde d este expresia a carei valoare se tipares -

. constanta.

| se tipareste valoarea lui d, pe o lungime cores-
I punzatoare numarului de cifre (la care se adauga

. fislere, nu au sens nici parametrii INPUT,

QUTPUT in declaratia de program. =~~~

1.2. Marimi sténdard' ST
1.2.1. Constante si tipuri standard. = =

: Alaturi de constantele standard booleene
TRUE si 1 FALSE si constanta NIL, s-a introdus
constanta de tip intreg MAXINT; ea are valoarea
32667 corespunzatovare celei mai mari  wvalori
intregi disponibile.

1.2.2. Proceduri si functii standard
1.2.2.1. Operatii de intrare/iesire

Procedura standard WRITE provoaca afisa-
rea unor date la terminal sau tiparirea lor- 1la
imprimanta (o comanda d: scrievre de forma WRITE
(CHR(16)) redirectionea:a iesirea pe imprimanta,
daca iesirea curenta e la terminal, sau invers).

Forma genevrala este:

WRITE(pl,p2,...,pn);
echivalenta cu:

BEGIN WRITE (pl1); WRITE(p2);...;WRITE(pn)
END;

' unde argumentele pl, p2,..., pn pot fi de una

din urmatoarele forme:
d sau d:1i sau d:i:} sau d:i:ll,

te, i si J sint expresii intregi si H este o

-d este de tip INTEGER
WRITE(d)

eventual semnul), lasindu-se un spatiu in coada.
WRITE(d:1) 2

=T



se tipareéte va.carea lul d pe I pozitii;
este cazul (i mai mare decit numarul de
se adauga spatii in fata numarului.

WRITE(d:1:H)
valoarea d se tipareste in forma hexazecimala;
daca i=1 sau 2, se tiparesc | caractere; daca
i=3 sau 4 se tipareste numarul complet hexaze-
cimal pe patru caractere; daca i > 4 se adauga
spatii in numayr corespunzator in fata
hexaxecimal.

- d este de tip real

WRITE(d)

WRITE(d:i )}
valoarea se tipareste in forma cu
exponent; daca 1 lipseste sau i < 8, numarul
tipareste pe 12 pozitii; daca 8 <= 1= 12,
numarul se tipareste pe i pozitii, cu una sau
mai multe (maxim S) zecimale in mantisa. Daca i
> 12 se adauga statii in fata numarului. .

URITE 1)) v
numarul se tipareste in forma cu virgula fixa,
cu J zecimale; 1 reprezinta dimensiunea totala a
cimpului (numarul de pozitii); daca este cazul
se aduga spatii in fata numarului; _daca i este
prea mic pentru numarul de zecimale
se tipareste in forma cu mantisa si
conform specificarii WRITE(d:i)

cifre)

mantisa

exponent,

- d este de tip CHAR sau tablou (sir) de
caractere

WRITE(d)
se tipareste Laracterul sau tabloul (sirul) de
caractere;
WRITE(d:1) _
se tipareste caracterul sau tabluol (sivul) de
caractere pe {1 pozitil; daca este se

cazul,
compe teaza cu spatii in fata. ;
- d este de tip booleels=an

| v

WRITE(Q)

dacaé

numarului |

si |
se

specificat,

se tipareste si

valoarea lui d;
WRITE(d:1i)

daca 1 > 4 respectiv 5,

valorii tiparite.

TRUE FALSE, in functie del

se adauga spatii in fata

-

Procedura standard WRITELN are ca efect
incheierea linieil curente si1 trecerea la o linie
noua.

MRITELNCPY ; “pd, ok,
este echivalent cu

pnl;

BEGIN WRITE(pl); WRITE(p2);...; WRITE(pn)
WRITELN

END;

~»meProcedura' ahstandard PAGE provoaca

stergerea ecranulul; respectiv saltul ia_jncgpuf_
tul unei noi pagini la imprimanta.

mors

_ Procedura standard READ se”  ‘folaosestel
pentiru introducerea unor date de la tastatura.
Accesul ia aceste date se realizeaza prin inter-
mediul unui tampon, care initial este gol (mai
precis contine un indicator de sfirsit linie -

CHR(13)). Continutul acestul tampon este parcurs

in ordine si la intilnirea indicatorului sfirsit

linie se aduce o noua linie de la tastatura.
Forma generala este:

L A

READ(v1, vn);

este echivalent cu:

BEGIN READ(wv1); READ(v2);...; READ(vn)
‘END ; Ty '
unde: v1i, v2,..., ‘vn pot fi de’ tib” caracter,




N tabiou de caractere, intreg sau veal. =
-~ mste de tip caracter; o :
urmatorul caracter din tamponul de la in—
trare este atribuit lui v; daca acest caracter

|
} READLN(v1, v2,...,¥yn);
i este echivalent cu:

BEGIN READ(VI), READ(v2);...; READ(vn);

este CHR(13), functia EOLN obtine valoarea TRUE, f b READLN END:
si se introduce o noua linie de la tastatura; la ; , .
urmatorul READ se obtine primul caracter al Fanetia standard EOLN e ;
acestei noil 1linii; ca o consecinta, daca primul | Este de tié boolean si furnize
- ! i ! -
READ din PYOQVQMR?:;?Ste ?" Lar:ctef, acesta va‘ valoarea TRUE daca urmatorul cavacter de cit?i
fi intotdeaua CH » si urmatoarea citive va| este CHR(13); in caz contrar are valoarea FALSE
trata primul caracter de pe linia introdusa; v .
pentru a evita efectele neplacute ale acestuf mod Functi t
de lucru, se va folosi procedura READLN, pre- , SN M
zentata mai jos. 2 : | ‘ Este d
¥ k] ; 2 ¥ | e tip CHAR baleiaza tastatu
-v este de tip tablou de caractere; { \ daca gaseste o cheie’ apasata retur::a:;
se citeste o succesiune de caractere, cite f valoare 4

vnul pentru fiecare element de tablou. Daca se in caz 2°ﬁ::§:p?:i::::;§ac::?cterul:;R:gSpectiv;
ajunge 1la sfirsitl 1liniei (CHR(13)), vrestul | el ).
tabloului se umple cu caracterul CHR(O). In’| I
. ontinuare ramin valabile observatiile de mai '
isus privind citirea la inceput de program. i ! Fuhe it e card sk fegasesc &1 AN Yy

~ v este de tip intreg; : Jul standard sint
<= citeste o valoare intreaga; se 1ignora ﬁu‘“ - TRUNC(x 8 i s 2T A

1.2.2.2. Functil aritmet ce si de conversid.

ir

spatiile si indicatoarele de sfirsit linie care | || '~ fﬁzzzgiéie real-intreg, prin
precede prima cifra (sau semn). ' ~ ROUND{(x) conversie ‘real-intreg, prin

- v este de tip real; ‘ i rotunjire

se citeste o valoare in forma cu sau fara @ = BNTIERRAN ) comierEl Eitnt
exponent, ca 1la wvalori intregi; =se ignora | ‘ A maie ;ii B qu,irfﬁurneaza
spatiile s: indicatoarele de sfirsit linie cavre g « Bie deet 3 - wnumar RETag. Yol
preced prima linie (sau semn). 1 ENTIER(=4.3 ) raturneaza -5

‘ ENTIER(8.8) ret i
Procedura standavd READLN. ” 3 - ORD returneaza 7 vgzgiizz 8

, intreaga
‘ { reprezentind
Preia o noua linie de 1a tastatura; | va?ori1 % 39 t?:m:;:;agrdinal s
poate f{ utilizata pentru eliminarea liniei vide | - CHR(x) returneaza ;aracterul dé ordi 1
prezente in tampon la lansarea in executie a | %x in tabelul ASCII 2e
programului, si introducerea primei linii de 1a | -~ ABS(x) ret § : i
tastatura; wurmatorul READ va citi in acest caz | IUiu:neaza WPt nigite o
i Lprimul caracter al liniei introduse. : hi - SAR(x) veturneaza valoarea x¥x
e ] _;&}]EE}:}}EE&{I}{; E i e I EE A e R Y »
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- SORT(x) returneaza radicalul lui x

- FRAC(x) returneaza partea fractionara a
lul x _
FRAC(x )=x— hNTIER(x)

- SIN(x) sinus

- COS(X) cosinus

- TAN(x) tangenta

- ARCTAN(x) arctangenta
- EXP(x) returneaza valoarea lui e’ x
- LN(x) logaritm natural

1.2.2.3. Alte proceduri si functii standard.

- NEW(p)
acesta
prin

dinamica; referinta la
variabila se vreturneaza
variabila pointer p. :
- memovreaza starea zonel de
alocare, in variabila pointer v.
- RELEASE(v)—- eliberiaza zone
alocate dinamic; reface
zonei de alocare dinamica
existenta in momentul in care s-a
e’ executat MARK(V)
SINEINELCY o2 o o) s

- permite inseravea in
PASCAL a wunor secvente in cod
masina; valoarea constantelor
intregi ci, CRyiLd cn
introdusa 1In codul obiect, pe
pozitia corespunzatovare din
textul sursa.

- MARK(v)

¥

i

- USER(x) ~ provoaca apelul unei proceduri
la adresa de memorie x.

- HALT ~ opreste executia programului.

~ POKE(x,v) - memore.za valoarea expresiei v

(de orice tip) in

incepind cu cea de

u : succesive
adresa x.

- aloca spatil pentru o variabila

de memorie
starea -

progrvamul

este

locatii

~ TOUT(numel, adresa, dim)
£ - permite memcvarea unor
pe caseta magnetica; fisierul care
este asociat wvalovrilor memorate,
obtine numele transmis prin para-
metrul nume (siv de caractere); se
salveaza un numar de octeti cores-—
punzator wvalorii transmise prin
dim, incepind cu octetul de 1la
adresa transmisa prin cel de-al
doilea parame tru. TOUT( “DATE”,
ADDR(v), SIZE(v)) memoreaza valoa-
rea variabilei v inti—un fisier cu h
numerele DATE (a se vedea mai jos
functiile standard ADDR si SIZEY “
TIN(nume, adresa)
- permite incarcarea in memorie  a
unor valori de pe caseta " magneti-
ca; valorile se extrag din fisie—
rul cu numele transmis prin para-
metrul nume (sir de caractere) si
se memoreaza in locatii succesive,
incepind cu cea de adresa transmi-
sa prin cel de-al dolilea parametru.
TIN(“DATA”, ADDR(v))
‘incarca in fisivrul
(creat anterior prin
; variabila v.
- 0UT(p,c) - permite accesul direct la portu-
.rile de iesive ale microproceso-
Cvulud 280; valoarea intreaga
transmisa prin p se incarca in
registrul BC, caracterul transmis
prin c¢ se 1ncarca in registrul A
sl se executa 0UT(c), A.

valori

numit DATE
TOUT) in

- RANDOM -~ functie intreaga, care returnea-
za un numar aleator intre 0...235.
- 8UCC(v) ~ functie care returneaza succeso-

rul marimii scalare x. i

4 ﬁ't:m-c@ﬂm@mmm@m@mmm@mmm&a
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- FRED(x)
sorul marimii scalare x.

- gDB(x)

daca

si FALSE in caz contrar.

-~ functie intreaga care returneaza

adresa variabilei v.

-~ ADDR(V)

- SIZE(V)
numarul de octeti alocati variab1~

. kel Y
- PEEK(x,t) — functie

de “i#ip "t “tal
‘parametru desemneaza tipul func-
tiei); functia returneaza valoarea
de la adresa de memorie 55

1.3. Comentarii si optiuni de compilare.

Comentariile se includ intre "i" si

n}u
cat intre "(x" giPx)", Caracterele intre cele
doiia semne  se ignora, cu exceptia cazului in
care primul caracter este "$". In acest caz
semnui % este urmat de o lista de optiuni de:

compilare,
S
Programatorul are la dispozitie
rele optiuni de compilare mai importante:
- optiunea L, controleaza listarea programului
sursa:
L+ programul se listeaza
L- =sc¢ listeaza numai liniile
2 aparut o erpare.— T
Implicit: L&, 2
~ optiunea O, controleaza efectuarea?'
"~ wverificari de depasire in cal-
culz aritmetice;
se verifica depasirea, la adu-
narea si scaderesa intreaga

P it T R
EDE R a0l e G ey e

e s I e §ax Bidc g i R
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- functie care returneaza predece-

—~ funtie booleana cu valoarea TRUE '
‘valoarea intreaga x este par:

|

-~ functie intreaga care returneazaj

doilea

T MM

despartite intre ele prin caractevrul

urmatoa-

in care a

unovy |

Jos.

0- verificarile de mai sus nu se
exscuta.
0¥, :
controleaza efectuarea veriri—’
carilor de incadrave a indici-
lor de tablou intre limitele
1mpuse i ;

A+ se verifica incarcarea tndice—

= lul intre limits

“ A= nu se verifica.

Implicit: A+

- optiunea P, controleaza

Implicit:
~ ‘optiunea A,

dispozitivul l1a
care se&  sceate listingul de
compilare; la intilnivea optiu-
nii se medifica dispozitivul la
vare se listeaza textul sursa,
mal precis, daca pina atunci
textul se afisa la tevminal, in
continuar: se wva lista la im-
primanta si ilnvers.

textul sursa se afiseaza la
terminal.

se va trata in paragraful 4.

Implicit:
-~ optiunea F,
2. Facilitati grafice pentrd HISOFT-PASCAL

Impreuna cu compllatorul PASCAL,

HISOFT furnizeaza si un pachet de programe, in
format sursa, numit TURTLE. Acest pachet poate
fi fnclug de pe caseta in orice program PASCAL
si folosit prin apelul procedurilor respective.
8 Ecranul este privit ca un cimp de
256%176 puncte, cu originea in coltul din stinga

firma

mai Joc cele mai
puse la dispozitie prin

Prezentam

' impor tante
faclilitati

procedurile

pachetului TURTLE:




-procedura de initializare,
bule apelata inainte de
rutinelor pachetului TURTLE;
ARCR(x,y)-procedura pentru trasarea unor arce;
penita inainteaza de y ori cite x pun-—
cte, dupa care directia ei se roteste
cu 1 grad;
~divectia de miscare a penite! se ro-
teste cu x grade la stinga; :
RIGHT(x) —-directia de miscare a penitei se vro-
7! teste cu x grade la dreapta;

] TURTLE care tre-—

utilizarea

LEFT(x)

BACK(x) ~-penita se intoarce cu x puncte;

VECTOR(X,y) 2
~directia de miscare a penitei se ro--
teste cu x grade, dupa care inainteaza

' cu y puncte; ‘

FWD (x) —penita inainteaza cu x puncte;

SET(x,y) —stabileste coordonate de plecare noi
pentru penitaj; :

PENUP -ridica penita; in aceasta stare, mis-—

carile nu lasa urme;
PENDOWN(culoare)

—-lasa ~penita in Jos si

culoarea;conform conventiei:

culoare=0 —-negru; 1 —~albastru;

2 -rosu; 3 -vioclet; 4 -verde;

5 -bleu; 6 -galben; 7 -—-alb;
COPY —-coplaza ectanul la imprimanta;
PAPER(culoare) -stabileste culoarea ecranului

conform convenientei de la PENDOWN;
INK(culoare) ~stabileste culocarea penitei

form conventiei de la PENDOWN;
LINE(x,y) —traseaza o linie intre punctul curent

S(X,Y) si punctul P(X+x,Y+y)
PLOT(x,y) —deseneaza punctul Pix,y).

con-—

aamanan
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stabileste

3. Editarea programulhi in HiSSOFT-PASCAL
Sistemului HISOFT-PASCAL i1l este atasat
un editor de texte, incarcat in mod automat,
impreuna cu compilatorul si execuiivul. In con-
tinuare se prezinta comenzile care permit intro-
ducerea si modificarea unui program. Acestea se
introduc ca raspuns la promterul sistemului ">".
In,m —~trece sistemul in regim de introducere
Hinti; liniile se numeroteaza incepind
cu n, cu pasul m; iesirea din regimul
de - introducere se face tastind CAPS
SHIFT 'si 13

Dn,m -se sterg liniile intre cele de numar n
si m (inclusiv limitels); daca m lip-
seste sau are aceeasi wvaloare cu n, se
sterge linia cu numarul n;

Fn,m,f,s - se cauta in liniile incepind de 1la
cea de numar n pina la m, secventa de
caractere f; prin apasarea tastei 8§, se
noate cere inlocuirea acestei secvente cu
sirul s; daca nu se doreste 1nlocuirea,
se tasteaza F;

Mn,m ~5e copiaza linia n in linia m;

Nn,m ~5e renumeroteaza textul programului, in-
cepind cu linia n si pasul m;

Lo,m —daca n si m lipsesc, se listeaza toate
liniile; n si m reprezinta numarul pri-

¥ mei, respectiv a ultimei linii de listat,

n

-urmeaza sa fie editata linia n; in acest
scop se folosesc urmatoarele comenzi:

SPACE
muta cursorul in cadrul liniei la
dreapta

DELETE
muta cursorul in cadrul liniei ia

stinga

S5




Iy oA AT ENTRR - T . 8 ¢ U i 1 : n
< h Ty e dibaria liniei i o i : programu incarcat se aﬁaseara in conti-
memoreaza in noua forma i i fusvga Tatuleilistents oo
a . i Wn,m,s ~are acelasi efect ca si ‘P, ‘cu deosebirea
““incheie‘ O o ‘Liedst og ca textul salvat se- poate incarca in _
F e L RPN Ui i 7*" i e 4 inteviorul unui programkmprjn_optiunea;dé_
- e I SR | i | LOBD ING
= sterge caracterul.indicat de cursov
) - I P, R .

insereaza caractevul pe pozitia indi- ; !
cata de cursor; dupa ultimul'caracter:

se tasteaza ENTER; i E i

iR & - ; 5 o
salt la sfirsitul liniei e , |

B ; fd

inlocuirea caracterului indicat de
cursor prin caracterul tastat; dupa |
. ultima modificare se tasteaza ENTER.

4, Comenzi de lucru cu caseta magnetica.
i " Alte comenzi sistem.

N Comenzile de mai Jos se introduc ca é incarcare F:
raspuns la promterul sistem ">". . [$Fs} - la com
Cn ~5e compilesaza textul incepind cu linia nj ! respectiv, din ?::?:fu?esiﬂﬁ:Y:: Te I?CUI
daca n lipseste, se compileaza incepind v anterior cu W. b Eipaalual
cu prima linie; . i n ~are ca efec
B ~5u paraseste sistemul PASCAL si se vre-—- . incepind cu li:iacﬁm?;;:;e: 1?5232?ZUIUI
“ vine 1in BASIC; trecerea din BASIC in i compileaza incepind cu prima liéie?e
PASUAL se vealizeaza prin comanda RANDO- ' Salvarea codului obiect (impreuna cu ruti-
MIZ{ USR 24603; nele executivului) executabil pe caseta
Pn,m,s —-se salveaza textul, intre liniile n si m magnetica. Incarcarea si lansarea in
pe . caseta, intr-un fisier caruia i se executie a programului se face prin co-
asociza numele s; : . it manda LOAD din BASIC.
G,,s —se incarca un program de pe caszata (pro- 3 3
gram salvat anterior printr-o comanda P); S. Aplicatii in limbajul HISOFT-PASCAL
textul incarcat este cel din fisievrul cu i :
numele s; daca s lipseste din comanda, se Programul EXIF realizeaza transformarea orei
incarca urmatorul program de pe caseta; . exprimata intre O si 24 in ora exprimata de 1a O
daca exista un text deja introdus, atunci | la 12 AM si PM. - J
T (¥ o T R TR Yy s R B e
SR RSERESEssisanarororanonsrSnarSISnEnoOEnOnEOSmED CITS
Mt e S EUB SR S O ES R S R S R E IR ES ARt 57 fo s et s e e o o ) € O 5 ) € £ € £ € (R B3 (R0 £ 0
rtsh e b e R e e e 3 08 1 0 5 G 00 60 £ 0 63 s 050 60 0 60 3 0 63 00
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- -END.

PROGRAM EXI1F;

VaR

ORA,MIN:IINTEGER:
BEGIN

WRITELN(TORA?’) 7

READ (ORA) ¥
WRITELN('MIN?);
READ(MIN)

IF (ORACO) OR (ORAX23) OR

(MINCO) OR (MINXS?) THEN
BEGIN
ORA:=0:MINZ=0;
END:

IF ORA<=11 THEN
WRITELN('ORAZ’
ELSE
BEGIN
ORA:=0RA-12;
IF ORA=0C THEN ORA:I=12;
WRITELN{?0ORA:’,0RA,7I7,MIN,’
END;

;ORA,"27,MIN,” AM")

PM?);

* Programul EXWHILE “tipareste puterile lui 2 si
media aritmetica a unui sir de numere vreale
pozitive citite de }a tastatura.
termina la:. introducerea primului numar negativ.
PROGRAM EXWHILE; :
VAR ;

N,P:INTEGER: ' !
INNUM, SUM:REAL ; i
BEGIN i

Ni=0;P:1=1:

WHILE P(MAXINT DIV 2 DD

BEGIN

WRITELN(N:z2,P:4);
=P%23;

ENDgs e

s=N+1;

Programul se”

N

. PROGRAM EXFOR;
. VAR

]

- WRITELN(N:2,P:4); 1
SUM:=0;N:i=0;
WRITELN(*INTRODUCETI NR.)>O’) ;READ(INNUM) ;
WHILE INNUM>=0 DO

BEGIN ;
SUMI=SUM+INNUM:
Ni=N+1:

WRITELNC? 7 , INNUM) 3
READ (INNUM) 3
END:

IF N>O THEN WRITELN("MEDIA ARITM:?,SUM/N:S5:2):

Programul EXREPEAT tipareste puterile lui
si citeste de la tastatura o secventa de numere
intregi, terminindu-se 1la introducerea unui O.

PROGRAM EXREPEAT: -
. VAR

N,P:INTEGERS

INCHAR:CHARS
| BEGIN

dr=0:P2=13

REFEAT
Ni:=N+1;P:=Px2;
WRITELN(Nz3,’ 7,P:68);
UNTIL P>MAXINT DIV 2:
REPEAT -
READ(N) s WRITE(? 2’
- UNTIL N = O3
END. ¢

Programul EXFOR calculeaza patratele numere-
lor naturale si puterile lui 2. De asemenea se
citesc de 1la tastatura 2 caractere si apoi se
tiparesc toate caracterele cuprinse intre ele.

SN) sHRITELN;:

I1,P,N,M.NSUMzINTEGER:
CHARL,CHARZ2,PCHAR,FICTIV:CHAR:
INNUM, SUM: REaL,




-FBEGIN

: FOR Z:=1 TO 10 DO

1 WRITELNCIZ2,I%1:4);

-1.

FOR I:
BEGIN
WRITELN(I:z2,P:4);;P:=Px*2;
END;
WRITELN (¢’ INTRODUCETI 2

" Il READ(FICTIV); :

. || READ(CHAR1,CHAR2):

" || IF CHAR1{CHAR2 THEN

|| FOR PCHAR:=CHARL1 TO CHAR2 DO WRITELN(PCHAR)

1l ELSE

FOR PCHAR:=CHAR1 DOWNTO CHAR2 DO NRITELN(PCHAR)ﬂ

=1 TO 10 DO | |

CARACTERE SI (ENTER>?’):

Gl | ~Programul EXCASE citeste de 1la tastatura
|| cite un caracter si recunoaste daca acesta este
v} o litera corespunzatoare unel vocale sau o cif—‘
4 A, oF termina prin introducerea unui ".".

PROGRAM EXCASE:
ViCHAR:

VAR
. BEGIN
g7 REAL (V) 3
b |l WHILE V > 7.7
o BEGIN
CASE V OF
A E gl TR
107’93rF72!
END;
READ (V)
END3;
END.

Frogramul EXSET 'reprezinta o
tipulul multime. Se citeste de la tastatura
sir de caracteve care se grupeaza cite 4.
gramul wverifica daca intr-un grup dat,
caracterele vreprezinta cifre pare sau

Do

*UT WRITELNOTVOCALATY 5
T4Y *ST rgr rpr gt

70!"
» 37,

un
Pro-
toate
impare.

L

'FﬁfﬁfiFﬁpﬁhﬂF'r4F3!45WFiP“&JP“bﬁﬂj&ﬁFTF4P'f%“”l#ﬂ?f}FW!#L'

535‘353&&’*?1‘@@@@3&@5)'@!5iﬁﬁfi&ﬂf'ﬁw
_ﬁ}ttﬁﬁfﬁﬁyriﬁgk1ﬂ}t;k}'}ﬁaltﬁ}LdK};:W}F?L

3 G20 IE

L= e e T = T e

]| eno. .

B
g

5
S

Atunci cind grupul se incadreaza in

una din

aplicatie a

HESIHII MR I if’ﬂl—iﬂ_.._“--iﬁl!i,il_;

aceste situatii se tipareste -un mesaj corespun—
zator, suma cifrelor si cifrele respective. Daca
intre cele 4 cifre una se repeta de mai multe
vori, ea se tipargsﬁe doar o singura data. d
FROGRAM EXSET: GoA £
TYPE RBaZe=0..%: 3
Var
MaN,MULT,IMP,PAaR:
SET OF Qo059
NUMAR: SET OF CHAR:
CiCHAR:
I,SUMIINTEGER:
CONTORIINTEGER:
SF:BCOLEAN:
- PROCEDURE CaARKNDUs -,
| BEGIN &
REPEAT ’
EEGIN
READCY s :
IF EOLN THEN BEGIN WRITELN(C,? LORDAL) ) EnND:1Z
ENB:
UNTIL (C IN NUMA&RY OR {C=2 %)=
5?: L=yt ;
miits CREA!?VESPARXS PRESENTS
!

; T O xnyt S5 g
;E&ESEJEDE%C&E&QDE?EQ&JCQ&!CJE&EQ&}E?E]fﬂﬁﬁ@ﬂé&ﬂ3£3L~q&«na;

*f s RITELN('CIFRAT)

=




TELNC(T RODUCETTI UN
Sl s Distv ¥y T}
=L 2 8 6,803 :
NUMABRI=E2 0" 2142 ;237
LT a=L3%
NTORI=0g3
Eaiglds -
ILE NOQT SF DO
EGIHN
SuMi=0s
CONTOR:=CONTOR-1:
FOR I:=1 70 4 DO
SEGIN
IF WOT 2F THEN
BESIN
MAN:=CORD{C) -
MULTi=MULT + MAN:
SUMI=SUM+CORD{(C) -
CARNOU:
END:
END;
IF MULT<K=IMP THEN %
BESIN
wRITELN'
RITELN(’GR * ,CONTGR,
Te=ts
RcPEﬁT
EGIN
IF I IN MULT THEN
WRITECT 2%
IS Pehe
ENDs
UNTIL. 439
WRITELN:
END
ELSE
BEGIN

IF MULT{=PAR THEN

T i
= R B O s
g;ggﬁt&awa
53 R 653 R
=t ot

GRDO{

!0!)]-

ORDCTO?) ;

"lt_ju’?r i{}n&;&gz.Féafxri,ar'av A0

IMPAR,SUMA=" ,SUM)

3 G

HEM_

@D (ﬁ’)) urmh
Copyright Master*t B 1%5

BEGIN
HWRITELN:
WRITELN{(*GR2"' ,CONTCR
=0
REFPEAT
BEGIN

»'PAR, SUMA=", SUM)

A

{Ijr 4F“E;3I}}5

=T 8 MULT
HRITE LT, 2 1)

THEN
H
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fl Programul

EXAREAY calculeaza pentru
examene in cazul a cel mult 20 de s tudenti,
media studentului, media pe examen si media pe

pastreaza in variabile simple.

patru |

jexamen si student. Notele sint pastrate in ta-
bloul NCTA si mediile pe student in tabloul
MSTUD. Mediile

pe examene si media generala se

PROGRAM ExARRaY- e f

SUM2:=0;
FOR IS:=1 TO NRSTUD DO
SUM2:=SUM2+NOTALIS,IE]:
WRITELN(’MEDIA EXAM *,IE,?
END:
WRITELN(*MEDIA GENERALA:? ,SUMi#(NEXAM*NRSTUD))ﬁ
END.

Programele EXP1,

F,BUM2/NRSTUD) 3

" EXP2, EXP3 si EXP4 exempli-

CONST 4 fica posibilitatile de transfer = parametrilor
MAXSTUD=203 | constanti si wvarabill spre procedura § (care
NEXAM=43 1 3 | calculeaza A=B+C) si notiunea de domeniu de

TYPE i ; ‘ : ? | vizibilitate a unui identificator. In EXP1 =i

S=1..MAXSTUD: 1 | EXP2  variabilele A, B, C sint globale, deci
E=1..NEXAM; % | lista parametrilor.formali poate fi vida (defi-

VAR : ' . ! ' 'nirea ei 1in EXP2 nefiind necesara). In EXP3
IS,NRSTUD:S; =3 | . variabilele A, B, C sint globale si de asemanea
1IE:E; 5 ~ locale procedurii S. In acest caz vrezultatul
NOTAIARRAYLS,EJ OF REAL; - E - este incorect intrucit B si C fiind parametrii
MSTUD:ARRAYLS]1 OF REAL: : ‘ | formali constanti (de intrare) nu au vdloarea

. SUM1,SUM2,MEDIAIREAL; | dorita in procedura. .n EXP4, B si C sint de

. BEGIN i asemenea variabile locase procedurii S, carora
 URITELNC’NR. STUD.=?7); ' 11 se atribue valoarea parametilor formali Y si
REAL {HRSTUD) ¢ | 2 calculindu-se corect suma A. Aceasta in final
SUM1:=U,  se atribuie lui Z care este un parametru varia-
FOR 1Si=1 TO NRSTUD DO bil (de iesire) al procedurii §.

BEgINBfi 21:=0: 'j PROGRAM EXFP1:
M3 i WAR A, B,CIINTEGER:
WRITELH (7NOTE PT. STUD. *,18)3 ;ar;uﬁpg 3:‘ e
FOR IE:=1 TO NEXAM DO Bcu;h
BEGIN = WRITELN(?IN PROCEDURA’) 3
READ(NOTAT IS, IET); WRITELNC?A=’,A,"'B="'B,*C=",C};
SUM1z2=SiiM: *NOTALIS,IE]: As=B+C3 2
Sigunflgj2“MSTUDEIS3+NGTQEIS,IEBS' WRITELNC?A=
"ND; Pl
WRITELN(’MEDIA STUD *,I8,' ?,MSTUDLISI/NEXAM); e
EBBy B3=01
FOR IE:=1 TO NEXAM 18] Ci=1:B:=2:
L} - BEBIN . L
0% 8 i TR e T e e T S Y T T S T n~~,| I €54 T o"_'fu TR N
DORE BBl I B S B R S b e ol TE*”E@E‘C@E_ G &
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) HWRITELNC'P. ‘R.INAINTE DE
WRITELN(’A=*,4,"B=",8,'C="

S:WRITELN{?P. FR. DUFA &PE
EHD.

PROGRAM EXPZ2:

UAaR A.B,C:iINTEGER:

FROCEDURE S(VAR A:INTEZGER);

REGIN

WRITELNC(?IN PROCEDURA™

HRITELN(TARY R rB=r R 0S¥ )%

=t =H+Cs

WRITELNLTA=? ,A);

eiMbDe

BEGIN

Si=02

Pr=i2Bi=0¢

WRITELML{?P. PR.INAINTE DE APEL

WRITELNC2A=" ,A, 'B=",B,"C=",C);

S (&)

£MD.

PRNOGRAM EXP3:

VAR A,B,CIINTEGER;
FROCEDURE S{(VAR A:INTEGER;B,C:
VAR A,EB,CIINTEGER:

BEGIN

WRITELM(®*IN PROCEDURA?) :
WRITELN(?A=* .A,’B=",B,'C=",0);
S1=p+C3

WRITELN{TA=T ,A) ¢

END3

BEGIN
As=0
1=1;B1=2;

WRITELN (7P, PRJINAINTE DE APEL FPROCEDURAL?) ; X226
|WRITELN(?A=",A."B=",B,"C=",0); bl ¥ EnND;
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WRITELM('P. FR. DUPA APEL PROCEDURA IGHMRITELN(*A=" ,A8);
END.

PROGRAM EXP4;
VAR fA,B,CIINTEGER:
FROCEDURE S (VAR X:INTEGER;Y,Z:INTEGER) ;
VAR &,B,Ci1INTEBER;
BEGIN
s=X3Bi=Y:C0:=2Z:
HWRITELN{"IN PROCEDURA') :
Y ITELN('A=’,A,’B=’,B,’C=’,C>:
Ar=E+C:
WRITELN(?A=",A);
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BEGIN
A =03
=1:Bi=2;

NRITELN(’P PR INAINTE DE QPEL PRGCEBURA")'

HRITELN{’A=* ,A4,7B="7,8, A5

S4¥a;B,C) 73

WRITELN(*P,

END.
Programul EXSORT prezinta cautarea unui

PR. DUPA APEL PROCEDURA

anu-
mit
binare aplicata unui sir de elemente
Pentru aceasta se sorteaza crescator
tabloului A cu S elemente,
contin valorile: ART3, ART4, ART1.
sortare se foloseste algoritmul lui Hoare,
Quicksort. Aceasta sortare,
porneste de la urmatorul algoritm. Fie X
= lement varecare al tabloulu de sortat
A1 . ... ANn. Se parcurge tabloul de la stinga pina
c2 gaseste primul element Ai>X. Acum se parcurge

s s ay

de la dreapta pina se gaseste primul
alement AJ(* Se schimba intre ele elementele Ai
si Aj, apoi se continua parcurgerea tabloului de

la stinga si de la dreapta (din punctele in care
s-a ajuns anterior) pina se gasesc alte 2 ele-
mente care se schimba intre ele s.a.m.d.. Proce-
sul se tevrmina cind cele 2 parcurgeri '"se intil-
nesc® undeva in interiovul tabloului. Efectul
final este «a acum sirul intial este partitionat
intr—o parte ‘stinga cu chel < X 'si o parte
dreapta cu chei > X, Dupa o prima partitionare a
secventei de elemente se aplica aceesasi procedu-
ra celor doua partitii rezultate, apoi celor
patru partitii ale acestora, s.a.m.d. pina cind
fiecare partitie se reduce la un singur element.

Procedura SORTARE se apeleaza rvecursiv pe ea
insasi. In urma sortarii tabloul! A contine A~
formatitle: ART1, ART2, ..., ARTS. Mai departe?
{00 5 T 8 (T 8 0 T 8 S O
EBRSGEaERGEESE e ac e 7 316

Ce =T a i e e e REs g o R ios F s Fia § B
SSRGS ERG eI NG

(It I I = M I =

FISHRITELN{?A=" ,A)

element intr—-un tablou prin metoda_cautavlif

ordonate.
elementele |
care in stare initala
Pentru

numit |
prin partitionare
un |

I
|

i cautars

programul
A se
"ART3",

In

va determina pe ce pozltie in tabloul
gaseste elementul ce contine informatiaj

cazul unui tablou sortat, principiul de
7 2l mal des folosit este metoda -injuma-
tatirii intervalui numita si cautarea binara. La
fiecare vrepetare intervalul inspectat situat
intre indicii 1 si j este injumatatit,

PROGRAM EXSORT3:
CONST
N=3S:

|| ART="ART’;
| TYPE

INDICE=0..Nj;
ELEMENT=RECORD

. CIMP:ARRAYL1..3] OF CHAR:

CHEIEZINTEGER:
END;

VAR

ITINTEGER:;

ATARRAYL1..NJ OF ELEMENT:
X:ELEMENT:
M,NN,K:INDICE?;

ll PROCEDURE SORTARE (VAR §,D:INDICE);

- VAR
I,J:INDICE;
X, W2 ELEMENT'
BEGIN
I:=S Ji=D
AC(S+D) BIV 271
REPEAT

WHILE ACIJ.CHEIECX.CHEIE DO I:=I+1:
WHILE X.CHEIE<{AC3J3I.CHEIE DO J:=3J- 1‘
IF I{(=3 THEN

BEGIN

=ACIJsALIII=ALT];AL30:=U;

O T T T R0 R T R T !!IN H"ﬁi»-.‘-w'uiarran -nr'ulc‘u:{n“ian"’u —nI“ 4r"n~u"n‘:!r"u ur'u FIT
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1 IT:=T+13J:=1-1 ] se transfere tcate discurile pe ultima barafl
END . (dreapta), in final avind ace=zazsi ordine ca in

UNTIL I>3J: : starea initiala. Rezolvarea problemei ss face
IF S¢(3J THEN SORTARE(S,D; stiind ca 1la un moment dat s= poate muta un
IF I<D THEN SORTARE(I.D)? g singur disc de pe o bara pe alta, mutare in urma

ENDs - ~careia pe fiecare bara discurile trebuie sa "fle

BEGIN _ ‘Y1 asezate astfel incit sa se respecte restrictia
WRITELN(* TABLOUL NESORTAT'): initiala cu privire la ordonarea in functie de
FOR I:=1 TO N DO marimea lor.

BEGIN 2 ; Algoritmul pentru mutarea celor n discuri
ACI1.CIMP:=ARTs este prezentat schematic in fig. 1 In rima
ACI1.CHEIE:=N+1-I;WRITEC(ALIJ.CIMP,ACI].CHEIE,” ") operatie se transfera (n-1) discari pe barap din
END: mijloc. A doua operatie muta discul n de pe bara
==1:NN:=N3; din stinga pe bara din dreapta, 1iar operatia a
SORTARE (M, NN) 3 treia realizeaza mutarea celor (n—-1) discuri din

WRITELN:WRITELN; WRITELN(’TABLOUL SORTAT') 3 mijloc din bara din dreapta. Dupa cum se observa

FOR I:=1 TO N DO operatia "a _doua" si "a treia" sint de fapt
WRITE(ACIJ.CIMP,ACI3.CHEIE,” ") secvente de operatii. :

WRITELN:WRITELN; WRITELN('SE CAUTA EL.=ART37); Programul implementeaza in mod recursiv]
Mz=13NN:=N;X.CIMP:=ART;X.CHEIE:=3; acest algoritm. In programul principal se cere
REPEAT : prin dialog numarul de discuri n zi se apeleazaﬂ

BEGIN - praocedura recursva MOVE, transmitindu—-i-se sta-}
K:=(M+NN) DIV 23 rea initiala: '
IF X.CHEIE>ACLKJ.CHEIE THEN MiI=K+l ELSE NN:i=K-1 —numarul de discuri si

END : ‘ ~identlitatea din starea initiala a barelor
UNTIL (ACKJ.CHEIE=X.CHEIE) OR (M)NN); ’ Procedura MOVE (N:INTEGER, SCE, AUX, DEST:B)|

"IF M{=NN THEN WRITELN('’ART. CAUTAT E PE POZ. ’,K) verifica daca N=1 situatie in care se mut discul!

END. . : 3 G R 51 algoritmul este incheiat. In caz contrar sej

N AN programul‘EXHANOI se prezinta vrezolvarea apeleaza procedura MOVE pentru (n-1) discuri s#i
problemei cunoscuta sub numele de "Turnurile din noua identitate a barelor, pentru a face muta-|
Hanoi" avind urmatorul enunt: rea de la stinga la mijoc a celor (n-1) dtscuri.ﬁ

~-8e dau trei bare identice de lemn fixate pe o La revenirea din procedura MUOVE se apeleaza!

g
masa si un numar carecare de discuri de lemn i procedura MOVEDISK, pentru a muta discul n de pe
avind un orificiu 1la mijloc astfel incit sa % bara stinga pe bara dreapta. Mai departe se
poata fi introduse pe una din bare. Discurile au i Apeleaza din nou MOVE cu parametrii corespunza-|
diametre diferite ,neexistind doua la fel.Stiind i tori vrealizarii mutarii celor (n-1) discuri de
ca discurile sint asezate pe prima bara (stinga) i pe bara din mijloc pe bara din dreapta. '
‘L in ordinea marimilor de Jos in sus se cere, 53 j Procedura MOVEDISK vrealizeaza transferul
3 = j s discului din stinga (SCE) pe bara din dreapta
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} (DEST), tiparind mesajul respectiv. | In programul EXPOINTER se construieste OF&
Secventa de solutii a problemel este genera- structura de date vrecursiva. Procedura [HIT
ta in momentul revenirii din apelul procedurilor 32"?Y2?i3 vginamic prin procedura standard NEW
rebUr Eive. ria a *) care veprezinta in final o lista
Rulind programul pentru N=3 pe ecran se l?niara avind un numar de noduri ce depinde de
obtine urmatoarea soluties : valoarea parametrului N. Un nod al listei este
l:ﬂﬁ?INGA > DREAPTA : descris prin tipul ART. Componentele LEG si LEG1||
2: STINGA =-> MIJLOC ; | de tip pointer la ART, asigura inlantuirea ordo-
3: DREAPTA -> MIJLOC | nata a nodurilor listei si posibilitatea parcur-
4: STINGA -> DREAPTA : ? gerii ei de la primul nod creat spre ultimul si
5: MIJLOC ~-> STINGA | invers. Procedura TIP tipareste lista creata,
&: MIJLOC -> DREAPTA | accesul la ea fiind asigurat prin variabila de
7: STINGA -> DREAPTA | tip pointer VPL.
PROGRAM HANDI 3 ; | PROGRAM EXPO
‘ 5 INTER:
TYPE B=ARRAY[C1..71 OF CHAR: v | TYPE ) > 3
VAR N,NUMIINTEGER:;  ART=RECORD
SCE,AUX,DEST:B: CIMP:IINTEGER:
PROCEDURE MOVEDISK (SCE,DEST:B); LEG: “ART:
BEGIN ’fsi'*AR}'
NUM:=NUM+1; EnDs S
gngELN(NUM cH; T2, BEE; 37, BEST) ¢ PT="aRT:
H ) IND=1..4103
PROCEDURE ‘MOVE (NS INTEGER;SCE,AUX,DEST:B) UARu
BEGIN , VL, VEELVRPD VPLIPT
IF N=1 THEN MOVEDISK(SCE,BEST) | I:INTEGER:
g;g?N g SENS:ARRAYL1..23 OF CHAR:
| | ‘
:gggg?;lzggg,DEST,AUX); | FROCEDURE INIT(N:IND);:
K » DEST) 3 ! BEGIN
MOVE (N-1,AUX,SCE,DEST) | | HEW(UPTI» s UPD:=UPI;
END; , | UPFa=NIL:
gggiN ‘ = - FORPIL:=l"TO N+3 BO
: BEGIN
WRITE(*CITE DISCURI SINT??): ‘ e VPRIt BIMP =1
ﬁsgn(g);NRITELN: v } ' UPI2JLEG:s=VPF;
:=03 ' VRF:1=UPI:
MOVE (N, *STINGA *,?'MIOLOC *,*DREAPTAT): ] {EWIVPI s
END. 7 § i VPF*® LEGL:=VPI} |




] Enbis 1
UPF L LESLi=NILS

Nl i

PROCEDIRE TIP:

BEGIN
WRITELN:?

KHILE CPL\>hIL o3
| BESIN
: WRITECUPL" .CIMP) ;
IF ‘SENS=T'DR’ THEN
UPL:=UPL? .LEG
EL3E
IF SENS=78T!
THEN
j UPL:=VPLA.LEGL;
END:
EMND;

BEGIN ‘
INITE2);
YPL1=UPF:SENSI="DR? %
TIRINIT (M) 3 |
YPL:=UPD3;BENS:="8T"' B
EN

END, !

Programul EXMARK 1ilustreaza posibilitatea
alocarii =i eliberarii dinamice a 2zonelor de
memovie. Prin procedura standard MARK se indica
in wvariabila de tip pointer VPM adresa la care
se readuce siiva variabilelor dinamice in momen-—
tul in care se va executa eliberarea, prin pro-
cedura standard RELEASE, a zonelor alocate dina-
mic pina in acel moment prin procedura standard
HEW. In urma executarii unei eliberari a zonelor
de memorie alocate dinamic noile alocari dina-
mice prin HNEW vor crea variabile incepind cu
adresele marcate initial prin executarea 1lui
LMARK(VPM). Rulind programul se-observa ca in

L= P H S R S e

R e R e U 63 Gﬁ Fﬁ
Palet et e lmlo e el 1=
e;a;eaﬁaeaages EQEQEHEQ
(HI= I P H = =

urma executarii RELEASE-ului noile variabile
VP2* vor i create incepind cu adresa de la care
sa creat inltial variabila VP1*, adresa care a
fost retinuta 1la inceputul programului prin
MARK(VPM) .

SROGRAM EXMARK:

TYPE

EX= INTEGER : : :
AR UP1,VUP2,VUPM: EX; ; : gl
EGIN 3 .
MARK (UPM) s {113
NEW (UP1) ;VP1"2=13;
NEW(UP2) ; VP2 1=2;
WRITELNC(UP1®,VUP2%);
YP24:=UP1%+100;
WRITELNIVUP2%)
WRITELMN(ADDR(VUPL*) ,ADNDR(VF1) ,FEEK(ADDR(VPL") ,INTEGER) i ;
WRITELNC(ADDR(UP2%) ,ADDOR(YP2) ,PEEK(ADDR(UP2™) ,INTEGERY ) ;
NEW (UP2) s UP2*:1=3;

NRITELN(ADDR(UP”‘) ADDR(UPZ) PEER(ADDRCVFZ®), INT GER} 3

RELEASE(UPMY 3 {! !>
NEW(UP2) sUP2 " 1=4;
WRITELN(ADDR (VF2%) ,ADDRVUFPZ) ,PEEK(ADDR(VFZ®) ,
NEW (UP2) s UFP2 " 1=5;
WRITELN(ADDR(VP2™)
NEW(VUP2) sUP2 " 1=67
CADDIR (UPZ™)

INTEGER

WRITELN
“ND .
'  Programul GRAFIC este o aplicatie a procedu-
rilor pentru prelucrari grafice din pachetul de
programe TUR1LE furnizaL de firma HISOFT.

PROGRAM GRAFIC;
VAR I:INTEGER;:
XCOR,YCOR,HEADING:REAL:
PENSTATUS:IINTEGER:

 PROCEDURE SPOUT(C:CHAR):
! BEGRIN

INLINE(#FD,#21,%3A,35C,#DD,47E,2,307)

ﬁﬂﬁ%f&ﬁ@E? 5 i
ErE -r:«ﬂ%ﬁ&?f%ﬁ =

G
,QDDR(VPQ),PEEK(ADDR(UPE*),INTEGER33:

LADDR(VPZ) ,PEERK{(ADOR(VPZ") , INTEGER) ) ;
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XL

ENDs
FPROCEDURE CHECK(X,Y:INTEGER):;

BEGIN
IF (X>2535) OR (X<0) OR (Y»175) OR {Y<0) THEN
BEGIN
HWRITE(’Out of limits?):
HALT
END: :
. XCORI=X:;YCOR:=
END:
FROCEDURE PLOT(X,Y:INTEGER):
BEGIN
CHECK(X,Y) :

SPOUT (CHR (20)) ; SPOUT{CHR(PENSTATUS) ) : SPOUT (CHR(21)) ; SPOUT(CHR(PENSTAT US))'
INLINE (#FD, #21,#34,%5C, #DD #46,2,%DD,#4E,4,4%CD,3ES5,%22)
END;
PROCEDURE LINEI(X Y SX,8Y: INTEGER)'
BEGIN
INLINE (#FD, #21,%3A,#5C, #DD,#56,2,4DD,45E,4,40D,4%446,6,3DD,44E,8,4CD,4B - ‘AL E¥24)
END;
PROCEDURE LINE(DN:BOOLEAN:;X,Y:INTEGER):;
VAR SGNX,SGNYIINTEGER:;

BEGIN
CHECK (ROUND (X+XCOR) ,ROUND(Y+YCOR) ) 3
SPOUT (CHR(20) ) ; SPOUT (CHR (PENSTATUS)) ; 3POUT (CHR(21)) ; SPOUT (CHR (PENSTAT | Usios

IF X<O THEN SGNX: ==1 ELSE SONX:I=1;
IF Y<O THEN SGNY"—l ELSE 3SGNY:i=1;
LINEL1 (ABS (X), ABS(Y) SGNX, SGNY)
END;
PROCEDURE INK{(C:INTEGER):

BEGIN
IF (C>=0) AND (C<8) THEN

SPOUT (CHR(16) ) ; SPOUT (CHR(C))

~END3

PROCEDURE PAPER(C: INTEGER)'

BEGIN

IF (C>=0) AND (C<(8) THEN
INLINE(1,0,3,%#21,0,%58,4DD,%7E,2,7,7,7,%#5F ,%7E,%E6,3C7,#B3, 477, %23,%0 B, %73,
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1 #81,%20,%EE) s
SEOUT(CHR(17)) s SFOUT(CHR(8) ) | .
END; * : :
PROCEDURE COPY:
BEGIN .
INLINE (#FD, #21,#34,%5C,
" #FD,%CB,#01,%CE,
#CD, #AC, #0E,¥FD,
$CB, 401,48, 4F3,3C9)

ENDs
PROCEDURE PENDOWN (C:INTEGER) ;
BEGIN . ‘ | i
PENSTATUS:=0; : a
INK (D) . s i St
END;
PROCEDURE PENUP;
BEGIN
PENSTATUS:=1
{} ENDs
FROCEDURE SETHD(AIREAL):
BEGIN
HEALING:=A
END;
PROCEDURE
BEGIN
XCOR:=X3
YCORE=Y
ENDs
PRCCEDURE FWD(L:REAL) 3
VAR NEWX,NEWY:REAL;
BEGIN :
PLUT(ROUNB&XCOR) ROUND (YCOR).) 3
CWX:=XCOR+L*COS (HEADING*3.14159246/180) 3
NENY:=YCOR+L*SIN(HEADING*B.1415926/180):
L INE ¢ TRUE , ROUND (NEWX) =ROUND (XCOR) , ROUND (NEWY) -ROUND (YCOR) ) 3
XCOR:=NEWX3
YCOR :=NEWY
JEND:

SETXY{X,Y:REAL);

1

|
|
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PROCEDURE TURN(A: REAL),
BEGIN
HEADING:=HEADING+A
END;
PROCEDURE TURTLE;
BEGIN

PAGE;

SETXY(127,87);
| SETHD(0)3

PAPER(1) 3

PENDOKWN (&)

END;
PROCEDURE BACK(L:REAL): “
BEGIN :
| FWD(-L)
| END: -
PROCEDURE VECTOR(A, L REAL) 3
| BEGIN
| SETHD(A) s

FWD L)

END:

PROCEDURE RIGHT (A:REAL):
BEGIN

TURN{-A)
END:

PROCEDURE LEFT(AIREAL):

BEGIN

. TURNCA)

END;

PROCEDURE ARCR(RIREAL:AL INTEGER)'
(VAR I3 INTEGER;

BEGIN
FOR I:=1 TO A DO
BEGIN

FWD (R) 3 TURN (1)
END
END
PROCEDURE SEITE(L,H,Z,MAX:INTEGER) 5
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BEGIN
IF L<{MAX THEN vEGIN
FWDC(L) 3
TURN (W2 3
=L+Z;
SEITE(L,HW,Z,MAX)
END
END:
PROCEDURE FIG(G,X,Y,L:INTEGER)
VAR I:INTEGER:
BEGIN
IF G=1 THEN BEGIN
SETXY (X,Y) s
. SETHD{(20) ; ,
FOR I:=1 TO S DO BEGIN
FWD (L) 3
SETXY(X,Y) s
TURM(Z72)
END
END ELSE BEGIN
SETHD(0) 3
FOR I:=1 TO S DO BEGIN
FWDC(L) s

FIG(G-1,TRUNC(XCOR) ,TRUNC{YCOR),L DIV ”)"

SETXY(X,Y):
SETHD(I%*72)

END:

END

END:

PROCEDURE ROTPOL,

VAR L,W,Z,MAX:INTEGER;

BEGIN

WRITE(’SEG INITIAL= "):
READ(L) 3
WRITE(?UNGHIUL= ?);
READ (W)

WRITE(’*INC SEG= 7"):

- READC(Z) ;

WRITE(*MAX SEG= *):
READ (MAX) 3

b g g

PAGE:
TURTLE;
SEITE(L,H,Z,MAX)
ENDs
PROCEDURE FULGI:
VAR ORDN,X,Y,DIM:INTEGER; 2

 BEGIN

WRITELN(’FULBI?);
. X:=127;Y:=87;

WRITE(’ORDIN= %) 3
READ (ORDN) :

WRITEC('LUNGIME= ?);

READ(DIM) 3 g

TURTLE:; : I
FIG(ORDN,X,Y,DIM); '
END;

BEGIN

WRITELN(?1i=ROTPOL?);

L BWRITELN(*2=FULB1");

WRITE("I= ")

READ {I% 3

I I=1 THEN ROTPOL
ELSE

IF I=2 THEN FULGI
~ ELSE WRITE(TEROARE")
END.
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jfiupr I COMPILATOR PASCAL ZX SPECTRUM ;

1 COMENZI DE EDITARE

®* I n,m ¥ ~insarare de text sursa = E
: n - numarul liniei |
m — pasul de numerotare ,
~dupa fiecare linie se tastea-
za <entevr>, moment in care |
apare numarul liniei urma-
toare i
.—iesirea din inserare se face !
cu <caps-1> : i

¥ L n,m % —~listare program
i n-numarul primei linii lis--
tate ) : i
m-numarul ultimei 1inii 1lis -
i tate

* 0 n,m %X —stergere linii
n—-numarul primei linii ster-
sea
m-numarul ultimei linii
sterse

¥ N n,m ¥ -renumerotare a programului
n-noua etichetei a primei
1inii
m—-noul pas de numerotare

I
%* E n 2 -edltarea liniei n. f

~Caractere de control ale editorului-

{space> ~cursor la dreapta
| <caps-0> -—-cursor la stinga
%;%é;%%sgnﬂ%gﬁu}mr nl—«nn‘"ﬂf—-&ﬁ"‘uﬁa}‘m’:ﬂ"uw
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| <enter> —sfirsitul editarii cu valida-
rea modificarilor

§< a > - =sfirsitul editarii fara-—va-
| lidarea modificarilor :
Lol ~sterge caracterul de sub cur-
! sor '
b T -inserare de caractere (se
iese cu <enter>)

Lo A ~galt la sfirsitul liniei

b S —~scrie peste caracterele exis-

tente; se iese cu <enterd

® F ®,Y, sivl,siv2

: % cauta si1 substituie ¥
~intre liniile x si y se cauta
siri si se inlocuieste cu sir2
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- Optiu

Acestea pot
mului la

drate de ac
lor la com
de compila
‘specificate

% {$F s }

-textul sursa cuprins
intre linlile n si m
inclusiv va fi plasat pe
caseta sub numele s

~incarcare program cu
numele s de pe caseta

~salvarea unor portiliuni
de program

-portiunile astfel sal-
vate pot fi inserate in
programe folosind optiu-
nea de compi lare %F

ni de compilare -~

sa apara in liniile" progra-
fel ca si comentariile inca-
olade. In momentul intilnirii
pilare se schimba conditiile
re, intrind in vigoare cele
de utilizator. X

—aparitia acestor comenzi in

textul programului are ca
efect 1in momentul compilarii

introducerea in acel punct a

% A8l =a'

uneli proceduri salvate cu W
sub numele s

-s5@ sisteaza tiparirea textu-
lui sursa pe.,ecran (rezulta
cresterea vitezel de compi-
lare)

" —comuta canalul de iesire de

la TV la imprimanta sau
invers

S e

€'
D n,m

E n

F n,m, T,
n,m

rr S
n

b4 *
=

Aym T

n,m
n,m,,

b S

n,m.
n,m,s

wond

PENTRU MODUL DE COMANDA

s — o Gt i S o ——— 0 " — " o— o -

—-revenire in modul de comanda
~yeturn in BASIC (revenire cu
RANOOMIZE USR 24408)
~compilare incepind cu linia
-stergere linii -
-editarea liniei n
s, —cautare cu optiunile
{s> ~substituire
{f>-fara substituire
~-inserare linii
-incarcare program

~-fixeaza numarul de 1inii

afisate simultan pe ecran
~listare pe ecran_ '
~coplerea liniei n de pe’
pozitia m_ i
—~renumevrotare
-~galvare progvam
—lansare program (RUN)

L

—compilare si salvarea textu-—
lui compilat. Se lanseaza cu-

RANDOMIZE USR 24408
Atentie|| Salvarea distruge
compilatorul ; ¢
—indica forma comenzii F
n,m,f,

—~salvare subprograme

® X —furnizeaza adresa de sfirsit
a compilatorului in hexa
4. CPTIUNE DE EDITARE ~
{space> -cursor dreapta
- {caps-0> -~cursor stinga
<caps-5> ~stergerea liniei inclusiv

eticheta

=

e




~salt la urmatorul TAB

{caps—8»

<entard ~iesire din editare cu valida-
rea modificarilor

<L> . —overwri te

<F> 7éautare

<I> -inserare

<K> ~stergere i

<L> -listarea liniei cu modifica-
rile facute

<a> -iesirea din editare fara va-
lidarea modificarilor

<R> ~reincarcarea liniei fara mo-

; “dificari

<SSO -substitutie

<X> -salt la sfirsitul liniei

S. MESAJE DE EROARE

numar prea mare

lipseste " ; *

identificator nedeclarat

lipseste un identificator .
s—a folosit " 1= " in loc de " = *#
in declararea constantelor
lipsesie ® = *

identificator ce nu poate aparea in

membrul sting al unei atribuiri
lipseste " = "

lipseste ™ ) #°

tip sronat

lipeaste * . "

lipseste un factor

lipseste o constanta

acest

stanta
lipseste THEN

lipseste DO

lipseste TO sau DuuNTO

identificator nu este o con- |

| i

! ~18-

ey 1 9 AL
-.‘)0-
| ~21-
| "‘22"
=23
-424._

| -25-
_26_

-27 -

_28_

-9~

..30..
-31-

e o
e
T
—-35-
-34~

i 1 s
P -38~

|

~ -40-
| -41-

- -42-

| ~43-

lipseste " ( *®

incompatibilitate de tip

Ylipsaste OF Coid oGt

lipseste * " ¥

ilipseste " : *

lipseste PROGRAM

lipsa wvariabila deocarece parame-
trul este de tip variabila

lipseste BEGIN

lipseste o variabila la utilizarea
lui READ

acest tip de expresii nu pot fi
comparate

tipul utilizat trebuie sa fie
INTEGER sau REAL

acest tip de variabila nu poate fi
introdus (7?)

acest identificator nu este un tip
exponentul trejie sa fie un numar

real

lipseste o expresie scalara
merica)

nu sint permise siruri vide; folo-
siti CHR(O)
lipseste " [ *
lipseste " 1 *
indicii de tablou trebuie sa file de
tip scalar '
lipsetse " ,.

{(nenu-

3

lipseste " , ol 1 U G e R L L
declaratie de tablou

limita . infericara > limita super-
icara :

multime mai mare de 2546 de elemente
identificatorul de dupa FUNCTION ()
trebuie sa fie de tip

lipseste * , regus® - 3R inkr~o
multime
lipseste " .., ¥ gsau " 1 " jntr-o




_46,_
-7 -
_48_
-85
_50_.

-51 -
-..52...

_53_
e 1

=55
54—
=V fion
—58--
59~
(Y
e i
8D~

I

<Y

~tipul parametrului trebuie sa fie

multim: f
un identificator de tip _

a nu se folosi o multime vida  ca
prim factor in afara unei atribuiri |
lipseste un tip scalar inclusiv |
REAL i
lipseste un tip scalar exclusiv REAL
multimile nu sint compatibile

Gl e e B R ST et - apaved il n
comparatii de multimi '
lipseste FORWARD, LABEL, CONST,
VAR, TYPE sau BEGIN :
lipseste un numar hexa |
comanda POKE nu poate fi folosita
pentru multimi

matrice prea mare ( >64)

lipseste END sau " ; " “intr-o |
declaratie de articol
lipseste un identificator de cimp g
lipseste variabila de dupa WITH |
variabila de dupa WITH trebuie sa
fie de tip articol " |

i
}

identificatorul de cimp nu e prege_{
dat de WITH

lipseste wvaloara intreaga de dupa |
LABEL

lipseste wvaloarea intreaga de dupa |
GOTO /
pointer indicind un cimp eronat (?)
pointer nedefinit

parametrul pentru SIZE trebuie sa |
fie variabila
se¢ pot face doar teste de egallta- |
te pentru pointeri

singura forma de 2xtragere a intre- |
gilor cu 2 caractere este e:m:H !
sirurile de caractere nu trebuie =3

~contina EOLN

“ % ;
o 0 Jan_mua Auln—nn"uu =

| ~69- parametrii instvuctiunilor NEW, 1]
MARK s1i RELEASE trebuie sa fie
variabile de tip pointer iz

=70~ parametril instructiei ADDR trebuie
sa fie variable 5 #

R | s o [ i e - e 2t b

. oprire
depasire
impartivre la zero
indice prea mare
indice prea mic
eroare intr-o rutina matematica
numar prea mare
lipseste un numar
(6] linie prea lunga
1 lipsaeste un exponent
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Programul scris pentru calculatorul i Grafica pe calcul tor" ("Computer!-

Aided Design" - CAD) s-a dezvoltat intens,
in ultimii ani, aparitiile recente 1, 2|
reflectind acest proces. |

TIM-s, avind un numar dat de elemente
2tandard (reactoare, coloane etc.), per-—

mite formarea de scheme tehnologice. Predont
Comeonentele standard pdt fi pozitionate 4 la iﬁde;iialggzzqzt:?g:?t::g?::$1::r 2&?33
pe orice parte a schemei tehnologice la o misti, proiectanti, studenti etc. preocu—

scara dorita, cu posibilitatea realizarii
conexiunilor dintre acestea. Eventualele
erori s= pot corecta, desenul obtinut se

pati de tehnologie chimica, un program
care reduce efortul de proiectare/desena-

poate copia la imprimanta si se poate
salva pas caseta. Programul este destinat
pentru scopuri didactice, proiectari si
ingineriz chimica.

' Prin geieralizarea calculatoarelor de
tip TIM-s, s—-a pus la indemina invatamin-—
fululi si cercetarii din tara noastra un
miJloc de calcul cu calitati deosebite,
care pe linga putevrea de calcul aprecia-
bila permite proiectarea si executia de
desene de complexitate ridicata. Capito-

(o e O R e e
=3 3 O B3 03 653 O B
RNt e s R e gl
£ 653 02 653 020 633 ) 53
SRR e L e A A

re a schemelor de tehnologie chimica.

In mod obisnuit, executia unui desen pe
ecranul calculatorului implica scrierea
unui program unic, c¢u cite un rind (in-
structiune) pentru fiecare element grafic
(linie, cerc etc.) de pe figura. Astfel,

.0 schema tehnologica nu prea complicata

(coloana de rectificare), necesita un
program  de S0-70 de instructiuni, iar o
instalatie mai complexa pina la 400-S00
de instructiuni. Un program astfel scris
este greu de adaptat daca se cer modifi-




cari in diminsiunile relative ale siemen—
telor constitutive sau in pozitia absolu-
ta sau relativa a elementelor schemei.
Prezentul
desenare-proiectare, inlaturind necesita-
tea cunoasterii limbajului de programare,
desenul solicitat fiind usor de definit
far ulterior usor de modificat.
Elementele de desen mai frecvent utili-
zate (reactoare, colcane, pompe, fil.re
etc.) se gasesc definite de la inceput,
si wutilizatorul - daca se multumeste cu
elementele existente = nici nu trebuie sa
cuncasca modul de desenare de catre cal-
culator a elementelor respective. (Dupa
lansarea programului sint prezentate ele-
mentele predefinite in program cu denumi-
rea si desenul corespunzator. Daca wutili-
zatorul necesita si alte elemente, poate
defini el insusi componente noi, extin-

izind astfel posibilitatile programuliui ,

;dar Pentru aceasta este necesar sa cunoa-

isca putin elementele grafice ale " limbalju-

lui BASIC).

! ‘Pentru executia unui desen,

{ /solicita urmatoarele date:

.~ numarul de elemente in desen (de ex.z2
| reactoare, 1 pompa, 1 filtru, in total
4 elemente);
- pentru fiecare element se va preciza.‘
—tipul (colocana, pompa, filtru etc.)
-pozitia (Xo,Yo coordonatele coltu-
lui stinga—-jos a dreptunghiu-
lui in care se incadreaza ele-
mentul de desen. Ecranul este
un dreptunghi de 255x175 d«
Puncte) ‘

-dimensiunea (Se indica -Fs- facto-
rul de scala initial unitar cu

programul

program usureaza efortul de

l

§HTEEA MR AR

care se inmulteste diagonala |
dreptunghiuiul de definitie
{bineintelss;, si fi.care seg-
ment al elementului de desen)
-conexiunile (conductele care intra
si ies din elementul de desen
respectiv). Se vor preciza:
-Nr .de conducte de intrare.
Pentru fiecare:
~Tipul (abur,apa,reactant)
-Sursa (elementul de desen
de unde vine).
~Nr.de conducte de .esire.
Pentru fiecare:
-Tipul (abur,apa,reactant)
-Destinatia (elementul de
desen unde se va lega)
Dupa introducerea parametrilor de desen
programul de intoarce in meniu de unde se
poate comanda executia desenului pe baza -
acestor elemente. Utilizatorul va compara
figura de pe ecran cu cel prevazit si in
caz Jde neconcordanta va modifica parame-
tri eronati, verificind din nou executia
desenului pina ce se obtine proiectul
corect.
Programul permite amplasarea unor texte

explicative ~ in masura locului liber
ramas disponibil.

Desenul ‘obtinut se poate tipari la’
scara 1:1 prin comanda COPY la o impri-
manta grafica (ROMOM, SCAMP), se poate
salva ca si fisier—imagine cu SAVE

" SCREENS$ si se poate salva ca si fisier de

date cu SAVE DATA A().

Fisierul 1imagine, dupa o reincarcare
ulteriocara, permite obtinerea unor copii
marite la scara de 2:1 sau 3:1 folosind

un program utilitar grafic, iar fisierul




] de date permite obtinerea intr-un timp I | -
foarte scurt a unor desene ce difera. é
putin fata de desenul initial. } !

0 versiune ulteriocara a programului va ? E2 DS -5 8 1 PS8 B O
contine partile necesare pentru comanda ‘ gg g gésg g g g Qsls 8
unui plotter si posibilitatile de decupa- | gg g 55 £ & iN s S-g a
re-vizualizare la scara marita a unor | - 55 B 8.8 8 iy gﬁ-gsga‘
detalii de desen. : gg E Eg 33 § g g i@ -is @

A e 8 8 0
38 P 5 8 ¢ S P 18 16 6
21 ¥ -g —g a 186 D B 768 @
32 D 8 - Q@ 11 . ¢
| 33 T 15 8 9 1 % -ég éﬁaﬂ
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.THTRODUCERE PARAMETRI X } 1 14 b o -729 4
T! i ! SC.CAL 15 P 66 6 ©§
EXECUTIE DESEN D ? | % i% g gsgagaa
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SALUARE ECRAN E g
]
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PROGRAM [N LIMEAJUL PASCAL
PENTRU REZOLVAREA SISTEMELOR

DE ECUATII LINIARE

o S.L. ING. VOICU MESAROS ANGHEL o S
© ING. MIODRAG PUTERITY o /'

= I e Timpii dip tabel aufost obtinuti ca medii a mai lultar i

In urea utilizarii in P"afh“ a programului SISLIN “]l': cronomelrari in cazul unui sisten aleator. Acest sistes a fost
autorii au constatat ca acesta nu corespunde pe deplin su obtinut cu functia predefinita RANDOR in PASCAL si cu functia
aspectul vitezei de lucru. De exemplu, intr-o aplicaties {21 care

A RND(255) in BETA BASIC. Ambele functii ogenereaza un  numar
urmarea determinarea coeficientilor curbelor Eumes@er in pseudoaleator intre 0 si 295, Deoarece aceste functii dau
sinteza patrupozitionala, doua grograne care f°1°593“ intensiy rezultate mai slabe cind sint folosite in mod vepetat in bucle
programul SISLIN au rulat cca. 3 ore respecliv peste 6 ors.

! - ce nit contin operatii de intrar+/iesire, s-ar pulea ca in
Pornind de la acelasi algoritm, metoda lui Gauss exacta : i i fal impii medii tati.
i s programgor ST in Vibsjul . PASCAL " on practica 53 apara mici abateri fal de lippii medii prezentati

i“le*ﬂtm’ea acastuia pe SPECTRUN, HPATH (versiunea 14. 1) In listingul anexat se PYEZ"“Q Programul SISDEH care

reprezinta up exemplu de apelare a procedurii SISLIN. 1In afara

Se prezmta in continuare rezultatele unor teste de viteza ac.estela. mai sint prezente si procedurile GETDATA si  WRDATA

& orogramului SISLIN in versiunea BETA BASIC respectiv PASCAL, folosite pentru a introduce de la tastatura matricea
corparatia evidentiind si capacitatea programelor, caeficientilor si vectorul termenilor liberi respectxv pentru a
afisa pe ecran vectorul soluhe. In aceste procedun se
utilizeaza functiz predefinita CHR cu arX umentul cars
veprezinta un cod de contral de tip PACKSPACE (31, hn alte

: i BETA ‘. =, implementari de PASCAL, s-ar putea ca acest cod de contral sa nu
:: SISTEN 5 BASIC ? PASCAL : mai aiba aceeasi semmhcahe.
1 i b
3 10 .: "",; 2”,3 Procedura SISLIN defineste in corpul  sau  procedurile
5 Y yreqrs et TRANSFOR, REZOLVA si ORDONARE a caror descriere s-a facut in
' 15 ,‘ 1”38 ; 3 2 {13, Parametrii procedurii sint:
] i S 1]
s bl Bt %EL‘;B o la{rieea pa'irata a goeficiintiiggesistemului
H H H ' - @atricea coloana a iermenllor i1ipert
f % 5 7'55“5 ‘ 20".‘ SGL - matricea coloana a solutiisor
12 1} L
.: st fwlosui 34 ~ Primii doi paramelri sint de intrare iar “al freilea de
% 5 ".20,02,,: L] iesire. Se ohseva ca procedura lucreaza cu copii ale tablourjlor
; ' : 52 ' trancpice ca paramelrii actuali cesa ce are doua  efscte
0 lisitat! 11777} contradictorii. Pe de © parte, unul pozitiv deoarece mnu se
Y. ilnitati 171773 altereaza matricea cosficientilor pe parcwrsul  rezolvarii
‘e b “‘t';"'a:ég;:', sistenului, si unul negativ decarece aceleasi dale sint stocate |
E 5 ! p L de douz ori in meworie limivind spatiul alocabil variabilsler.

el iid e et it = R L Lk ﬂﬁ*iﬂ’!-ﬂl"’ﬂ:;“""&i!’"ﬁ
o8 50 B85 m&zxﬁmw E?&‘Q@JMF&E
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] In cazul in c e limitele memoriei devin prohibitive la : BIBLIOGRAF 1€

rezolvarea unor ¢istems mari, parametrii COCF si TELIB se pot !

transmite prin veferinta cu cuvintul rerervat VAR [41,

Bineintelas in acest caz matvicile sint alterate dar in ultima . 113 Puterity Miodrag, Rezolvarea sistemelor de ecuatii
“instanta elz pot fi depozitate intermediar pe banda  si liniare, Bulstinul INF, ov. 1-2, MEL, Casa Universitarilor,

reincarcate dupa rezolvarea sistamulti. In HPATH 3cest Tuerw se Timisoara, 1 : ?

poate realiza ecu procedurile pred=finite TOMT si TIN si asupgluﬁ??‘;gg;?ﬂggg%cu\{oﬁt}. Pttltertb thmdr::g, goltzsideraui

funetiile predefinits AR si SIZE (31, : ulul automatizal pentru determinares
Ga pc-a‘;e resarca faotul ca in corpul prograsului SISICH au curbalor Durmester folosite in  sinteza pozitionala a

fost definite tipurila MATPAT si MATCIL pracus si constaata M, ferauisuelor oo bare, lLucrarile  Sispozionului  mational

Aceasta copstanta trebuie sa apara sub acest nupe dzozrece ea da #SIC°25-ROBOT" €6, Brasov, 11-13, 12,1936

aradul sistenului, In PASCAL nu 32 poats defini wn tablow ds £31 k%, HP4TH, manual de utilizare

dimensiune variabila, DN aln) ca in BASIC, si deci aceasta (41 Hirth N., Jensen K., PASCAL user manual and riport,

constanta glchala aste cbligatoris, Cela doma tipuri aw fost second edition, Springer-Verlag, New York, Heidelberg, Berlin,

definite doar pentru a spori claritatea si concizia serierii, v : : !
Pentry a putea rezolva sistene d2 ecuatii foarte mari sint 100 fsL-}  °

posibile in afara transmiterii parametrilor prin referinta inca 110 PROGRAN SISDEM;

deua artificiis : 120

130 N este o constanta globala si da gradul sitemului}
i. Pentru fericiltii posesori a unei unitati de MICRODRIVE, 140 ;

comeiflarea[gi]sié(ului %e:td.t :ursa 58 gogtsiv face de pe g«:est %28’ CONST N=2; 7
periferic [3]. Fisierul text nemaiocupind loc in memorie, adresa
codului obiect coboara, raminind nai mult loc pentru variabile, 170 TYPE MTPM"ARR“Y[l--"il--“] OF REAL; ,
Aceasta alternaliva e recomandata in programe mai comploxe, | 150 MATCOL=ARRAY(1..N1 OF REAL; ;
2. In cazuri extrame se falosests comanda T din aditor (31, 190 : ¢
Aceasta duce la distrugerea cospilatorului prin punerea codului 200 VAR A:MATPAT)
chiect 1a sfirsitul modulelor de exscutiz si la salvarsa 20 Bk ;
gges!or_’g_ e ba{)da. in ?3?% mod se mareste la1 maximu:a spatiul ;'3” [ INTEGER; . _ .
isponibil pentru variabile, insa punereza la pupct a umui 24y : g ;
tr rt“ este dificila si lenta. Se recomanda 1la p.-ogrm deja 225.4? { Procedurile GETDATA si WRDATA sint doar pentru denonst{ahe}
s e g 260 PROEDE GETOATA;
Pentru cresterea .vilezei sint disponibile optiunile
conpilatorului 0,C,5,A si | care pot fi dezactivate [31. Acest 280 VAR 1,J: INTEGER;
lueru se va face doar 1. programe testate, altfel s2 poate 0
y;'é'é?' la caderea sistemului (d2 cperare). Retineti eca la 300 BEGIN -
RUM-urile standard orice cod aflat in primii 16K FAM 310 £0R I:=1 TON DO
r'ileaga I?l‘lgﬂt cu pina la mil.qinLca%;; gccesulu{ priorti’tar 3333 Fgéci}l:_t 70 N DO
al chip-ului de generare a imaginii. La TiM-S aceasta pierdere
de viteza se red i . 340 WRITE(“A(”,1,CHR(8),, *,J,CHRIB), *)=");
e vitaza s2 reduce pina pe 1a 3 % 33%% %AD(A[I,Ji)' 12 e ' H
Ar mai fi de mentionat faptul ca precizia numerelor reale in i
HP4TM este mai mica decit cea din BASIC. Do acsea aplicatiile in 370 FRI:=1TOND
care diferentele intre coeficienti sint mai mari decit 7 ordine ; 320  BEGIN o
de marime trebuie tratate cu prudenta, Autorii vor prezenta in 390  WRITECBU,1,CHR(B), )=')}
viitor si o metoda de perfectionare a solutiei. :?8 READ(BL1))
?ro?ramul.a fost testat si pe up calculator BL cu  ajutorul 420 END;
conpilatorului de PASCAL al firmei COMPUTER CNE versiumez 2.0, 430
Viteza de executie a programului 3 ramas acesasi in conditiile 440 PROCEDURE WRDATA;
] cresterii preciziei la cea. 10 cifre semnificative. i 430 ke
Eh=1 o W R N s N N T R R I T SR CREI e
T 1 O D e RGO Re a6
i S S ES O g e kg R C e D e gl (hEREDEINE
5 0 €58 09 s 0 Bd__ _ _ IEESHSHeRSHReRERedelet aRsad
(X 558 T 50 0 54 I 50 T 50 0 0 0 T 58 06 0 WGk 0 W5 R W 0 L I D 508 W W D 5 0 0 0 0 0 0 T X R RS



] 460 VAR I3INTEGER;
2077

"0 it 1=t 100 D0

500 WRITELN(/X(%, 1,CHR(8), *)=", XTID)
510 END;

520
530 { SISLIN

5S40 ;
550 PARAMETRII INTRARE

540 - matricea eoehcaenhlor introdusa intii pe linie
S70 - matricea termenilor liberi

590 PARAMERU IESIRE:

590 - matricea solutiilor}

600
258 PROCEDURE. SISLIN(COEF:NATPAT; TELIB: MATCOL; VAR SOL:NATCOL);
430 VAR Y:ARRAYL1..NY OF INTEGER;

2% 1: INTEGER;

W B
& CONST ML=0,0;

& -

700 VAR 1,4,K,L1,12, TAUK: INTEGER;

’iO AUY, RMAX: REAL;

g ‘\l SEGIN
WAC Vsl
750 FEPFAT

760 i1 =ABS(COEFIK,K1);
;;g Lis =LKz

FOR 1:=1 10 K DO
- 790 FUR J3=1 70 X DO BEGIN
800 X:=ABS(COEFLI,J));
810 IF (RHATCAUY) THEN BEGIN
g0 RMAX: =AUK;
420 Lii=]y
40 L2:=d
50 END
80 END
890 t ﬁu X
900 COEFLT, m:-wx
910  END;
920 m&:=m21;
930 erzl--vm;

930 YIK):=1AU

920 FOR Ji=1 Tﬂ ¥ DO BEGIN
950 AUY:=COEFILL, J);
L 970 COEFILY, J):=CORFIK, J);

YT T E T T T i R T Fg R s an,:n:{a
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7

qusrtx.n-wx H AR

IF (coemc me THEN HALT o
AUX:=TELIB i !

TELTBLLT):-TEL LBrKYs o -

TELIBCK): =AUX;

TN R - i
1= - 1,K1/COEFIK, K]

FOR Ji=1 70 K 00 4 Q)
B‘%osr (1, J1s=COEFLT J]-coem,mmm.::/coertk Kl O
K.‘-‘K‘l‘ i

UNTIL (K=1);
IF (COEFC1,13=NUL) THEN HALT
END;
PROCEDURE REZCI.VA;
VAR I,J,K: INTEGER;
[ 1340 )
BEGIN | 1350 BESIN
SOL[11s=TELIBE1 )/COEFLL, 13 | 1360 Mi=li-1;
FOR 1:=2 TO N DO BE (1370 REPEAT
SOLCT:=TELIBCID: (1780 OK:=TRUE;
Ks=1-13 ‘.‘390 FOR Ki=1 TO M DO
FOR Li=t TOK DD ¢ 0 IF (YIKDYIK+11) T!EN BEGIN
11:=80LL [ T-COEFLT, J1R80LLJY; | 1410 IAUs =¥IK1s
S0LT13: =50 C13/COBFCI, 11 1820 YIKD:=YIKe s
EHD 1430 YEK+11: =1AUX;
£un: - 1840 AUX:=SOLIK]:

PROCEDURE ORDONARE;
VAR TAUY,X, Ms INTEGER:
AUX:REAL:
(8 BOOLEAN:

| 1450 SOLIK1=S0LEK+1;
I 1460 SOLLK+1:=AUX;

| 1470 l)("FALSE
1480 END
1490 UNTIL OK
' 1500  END;
‘ 1510
1 1520 BEGIN
[ 1530 FOR I1:=1 TON DO
| 1340 Yill:=l3
{1950  TRANSFOR;
(1560 REIOLVA;
1570  ORDONARE
1560 END;
1550

1600 { PROGRAM DEMONSTRATIE }
} 1620 BEGIN

1630 CETDATA;
1640 SISLIN(ABX)
. 1850 WRDATA

| 1440 END,

-




PROGRAM DE REZOLVARE A X
ECUATIEI Fgx)-O0 PRIN METODA
DIFERENTEI DE SEMN
e SIMION HORATIU o

L

.
Programul alaturat rezolva ecuatia | 125. (Pe listing s—a ales pentru n valoa- []
f{x)=0 wunde f(x) este o functie conti- rea 3) Deci solutia va avea exactitatea
nua, oarecare de x. Membrul sting al S0/10.
ecuatiei, T ANy se introduce intre pa- Binenteles programul nu sesizeaza'
rantezele functiei SGN din linia 1000 radacinile de ordin par, deci in care
(Pe listing f(x)=x%2 % @ (-x) - 32 * Pl), functia are un punct de extrem d, progra-
Programul a fost scris pentru ZIX-Spectrum. mul sesizind ‘doar radacinile de ordin ¥
Programul «cere la inceput capetels ‘impar. Dar radacinile de ordin par ale

intervalului in care cauta solutiile, In lui fi{x) sint radacini de ordin impar ale
program ele sint notate XI respectiv XS ecuatiei 'df/dx = 0. ~Deci dupa ce rulam
dmde XL < X XS Programul sesizeaza programul pentru f(x) vom rezolva cu el
daca f(x) sufera un salt de semn. De si ecuatia df/dx = 0. Dintre solutiile
aceea trebuie introdusa distante initiale din urma putem gasi, calculind wvaloarea
dintre punctele in care se calculeaza lui f{x) in aceste puncte, si radacinile
semnul functiei, notata in program*® SO, de ordin par ale ecuatiei noastre. In
Cind pregramul sesizeaza saltul de semn continuare se prezinta programul.
se micsoreaza acest pas de n ori si deci S PRINT *Program de rezoivare
se intoarce la x-ul dinainte de saltul de § ‘seudkiat Wik g prin metoda d
semn unde n este numarul natural pe care iferentei de semn.Functia ¢ se i
utilizatorul il poate alege si pune in : i

J membrul drept al inegalitatii din linia J ;‘sz’::c;a‘;‘:;;pf;g&;ffzgég fg’:_#

o

XA YT R N A Bl O B
G O £33 088 € U sy
e e e = B0 F?
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F'F:DGF(RMMING

. W’IETHEEI':T_'/

CLS
10 DIM s(1000)
14 PRINT "introduceti limitele
argumentului si pasul initial d
¢ parcurgere a intervalului®

0 100: NEXT 4:

13
20
25
30
33
34
35
435
35
&0

INPUT xi,xs l
LET x=xi: LET i=l

50 SUB 1000

LET n=1

INPUT so

CLS

LET e=0: LET s=so

LET x=x+s: LET i=i+l

IF %x>xs THEN 60 TOD 1010
PRINT AT 1,1:1x3"

70

73

a1
45

60 SUB 1000
IF s(i)=0 THEN 60 TO 87
IF s{i)#*s(i-1)>0 THEN BO TO

";fs
Kl

85 IF s(i)#s{i-1)<0 THEN.EO 10
110

E 86 60 TO 35

87 LET n=n+i
l 89 PRINT AT n,1;"
| 90 60 TO 45
! 110 LET i=i-1: LET x=x-s: LET e
! =e+1]
| 125 IF e>3 THEN 6O TO- 140
130 LET s=5/10: G0 TO 45
140 LET n=n+1: PRINT AT n,1;"ap
FAEX Ny =] o Wty

| 147 LET i=i+i: LET x=x+s: 60 7O

35

5 1000 LET s(i)=86N (EXP (- r2-
' 32%P1) B

| 1009 RETURN

Xjn=1pt=eyy

I

| 1010 PRINT AT n+ ,lx'EOJ“

E%fﬂfﬂﬂﬂﬁiﬂﬂﬁﬁﬁaﬁﬂﬁﬂ
g aﬁt 1: ~:F§
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SUPRAFETELOR

¢ i ;

 PROGRAME DE REPREZENTARE
IN PERSPECTIVA A

= %n %a/a/ o

_/

Programele prezentate in acest articol {
se ocupa cu reprezentarea in perspaectiva
a suprafetelor, din spatiu, definite ex-
plicit. Programele difera intre ele-prln
tipul de coordonate in care sint d?flnxte
suprafetele., Astfel: i ' :

- in reper cartezian, reprezinta supra-

fete definite functii de tipul:
2 =m 2%, y) cu'a <=ix £='b, g &=ty <= h

- in reper sferic, vreprezinta suprafete

definite functii r = r(8,¥) _

- in reper cilindric, reprezinta supra-
fete definite functii 2z=2z(r,8) s.a.m.d.
unde (x,y,z), (r,8,9), (2,r,8) sint coor-
‘donatele punctelor de pe suprafete iar z,
respectiv r, sint functii definite pentru
orice valoare a celorlalte doua coordo-
nate.

Programul permite realizarea, pe e§r§n,
la imaginilor acestor suprafete, privite
din orice punct al spatiului.

Presupunem ca avem o suprafata defin?- j
ta, in modul cel mai simplu, de functia

zZ = 2(x,y),in raport cu sistemul de coor-
donate Oxyz. De asemenea, presupunem ca
ochiul. pe. care-1 asimilam cu o lentila
convergenta de distanta focala 7, se afla
la coordonatele sferice d,8,¥ in vraport
cu aceleasi axe Oxyz (vezi fig.1). Trebu-
ie sa gasim legatura dintre cele 3 coor-
donate ale unui punct de pe suprafata si
cele doua coordonate ale imaginii sals,
care presupunem ca se formeaza in planul
focal. (Deci am presupus automat ca d >>
decit distanta maxima de 1la origine 1la
orice punct al suprafetei).

Vom considera acum, pe linga coordona-
tele wunui punct P in raport cu sistemul
de axe Oxyz anume: 2=z(x,y),x,y si pe
acelea in raport cu un sistem de axe
Ox“y“z”. Acestea se obtin prin vrotirea
sistemului de axe Oxyz astfel incit axa
Oy’ sa coincida cu axa origine—-ochi as t-
fel 1incit axa 0z7 sa fie continuta in
planul determinat de axele 0z si Oy~ . In
acest caz, automat axa Ox? <e afla.  in
planul Oxy. Sistemul Ox“y“z” se obtine
prin efectuarea unei rotatii cu unghiul

!




1 erI/Q in Jurul axei Oz si apoi prlﬁwwf54> 1 " 'o  aceeasi 'dfeapta{ din fasciculul de

tire cu unghiul PI/2-8 in jurul axei 0x~ dreptes ce trece prin ochi, dau aceeasi
(fig.1}. Daca (x“y”z”) sint coordonatele imagine, ceea ce concorda cu propagarea
lui P in noul sistem si matricea de rota- rectilinie a luminii.

tie aste:
Programul

1 o. o sin -cos O Programul realizeaza trasarea imagini-
A=(§ sinG;cosO). cos sin 0) : lor unor curbe . de pe suprafata pe planul
0 —cos8 sind 0 0 1 focal al lentilei care acum c01ncide cu
obtinem legatura X X ecranul.
' A(y) =(y:) ' Daca suprafata e usor de definit in
2 z” , | reper cartezian, atunci la linia 1000 vom
Deci: - : ] A 7 i e - avea explicitat pe z: _
%7 = x¥sinf - yxcosy 1000 LET Z=.....(f(x,y)) ==> la linia
"y’ = x%sinB%cosy + y*sin@xsiny + zXcosé 0 1000 se defineste functia z! J
z7 = —x%CosB@%cosy — y%cos@xsiny + zxsin@ MR
- Daca in planul focal (vezi fig.2) ale- ﬁ 7
! gem doua axe de coordonate: Oye ,axa

verticala, adica paralela cu 0z“, si axa
Oxe perpendiculara pe aceasta, atunci’
coordonatele imaginii se obtin prin apli-
varea legii a doua a lentilelor, de fapt
nizte raporturi in triunghiuri asemenea:

—-x%f unde f este distanta fo-
RNES | o e cala a lentilei ( distan-
a-y< ta de la ochi la planul
focal }); d-y” este dis-
z7%*f tanta de la planul para-
ye= 5 v lel cu planul z70x~”
d=y” care contine punctul P, la
ochi.

Deci acesasta este legatura dintre coor-
donatele punctului P: x,y si z=z(x,y) si
coordonatele imaginii sale xe si ye, din
planul focal al lentilei (cu ©care am
aproximat ochiul). Legatura aceasta se
obtine cu ajutorul coordonatelor x7,y”
ale punctului P in sistemul de axe rotit

Ox 2y & Din wultimele doua  relatii se
L observa ca toate punctele care se afla pe i
C{IIE!(IIEII"lnr'”lEHIIEIF|E:|F|H({:|—4FU»4(:‘|l--lr“u—q-"’lH::[uFu'!kunu--c("u—u"‘!rn"“n—u"uﬁ
@@@@@m@m@m@m@mam@@@mam@@@@@}ms
s dhcaticadbhearhiradhcadhcadhaadrradreadisaf ca gl = e
€3 00 32 O 653 02 e O S 020 e 0 5 ) e O s O ) O 5 ) 65 0 sy L0 iy S ool 02 653 00 653 00
GJEZGBEBGHEQGEEQGDEQGJERGDEHEJEE‘lkﬂﬂueaﬂﬂtﬂﬂdbﬂﬂﬂtﬂﬂ)EWGUEabjt3(UEﬂZBE#



In ac st caz programul va trasa pe

ecran imaginea wunor linii de carociaj.
Pentru aceasta, la inceput el ne cere
numarul de curbe de caroiaj de pe supra-

fata (notat nc in program) si numarul de
puncte intre care traseaza fiecare curba
de carociaj (notat np 1in program’. In
continuare se cere, prin linia 23, coor-
donatele ochiului in raport cu sistemul
de axe de definire a suprafetei (notate d
pentru d, t pentru 8, f pentru f).
Prin‘linia 395;

intre care variaza coordonatele x si vy,
limite notate a,b,c,h, unde a<=x<=b si
c<=y<=h, dupa care se trece la operatia

de trasare. In ciclul 100-160 genereaza o
retea de nc x np puncte in felul urmator:

programul cere limitele

M ciclul

tante

fixat,
Pentru
1250,

inclusiv

.calculeaza pe z,

exterior alege nc valori echidis-
ale lui x, intre a si b,

pentru un x

np.valori ale lui y intre < si h.
fiecare x si y, subrutina 1000-
care este "inima" programulut,
ﬂwapoichlggjua;a»cpqrdoj

J

Punct de pe suprafuta\
K

Fig. 2

Plan focal

/

‘a -u #.'Fia e e | @'s 5 '?a

: 2
o ) 5 = = =y 050
P%:._n-ﬁ._aat«’iuﬁs«jhu%—gl 3! it

luing
pe acestea ca valori pentru x.
In ciclul interior se iau,

l1
!
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natele v ale punctului de pe su-
prafata st in fine pe xe si ye, coordona-
tele imaginii {luind pentru distanta
focala valoarea 1). Coordonatele imagini-
lor acestor puncte, care se afla pe curbe
paralele cu planul y0z, se inmagazineaza
in tabloul g, respectiv w. De asemenea

ciclul interior face trimitere la subru-
tina 1250-1450, o subrutina de minim-
maxim, care va calcula intre ce valori
variaza coordonatele . punctelor 1imagine

din ™planul focal®, furnizindu-ne dupa
rularea ciclurilor 100 -160 si 170-235 pe:

mix, max, miy, may unde mix<= xe<{=max,
miy<=ye<{=may, oricare ar fi punctul ima-
gine. _ £

Similar, ciclul 170-235 va genera o

retea de nc x np puncte corspunzatoare 1la
nc curbe paralele cu planul x0z _si va
inmagazina cele nc x np seturi de coordo-
nate xe si ye in tablourile e si r.

iiniile 240-270, tinind cont de cele 4
vaaxabile furnizate de SUB 1250, asigura
incadrarea imaginii intr-un patrat de
176%176 UG (unitati grafice) de pe ecran,
prin calculiarea unui factor de, scala
notat df. Cu acest df, ciclurile 276-290
51 295-315 vor trasa efectiv curbele pe
ecran, iolosindu-se de tablourile q, w, e
si v in care s—au inmagazinat  coorvdona-
tele punctelor imagine.

Dreptunchiul de BOx176 UG ramas dispo-
nibil in dreapta, e folosit, prin liniile
2000-2200, pentru "conversatie", calcula-

i
e

BR20a

torul putind redesena imaginea cu un
factor de scala mal mic decit df-ul fur-
nizat de liniile 240-270.
Pentru a ne "roti" sau "indeparta" . de
BRI W T N e T e T T
£ €3 023 653 ) €3 (U E=3 03 K03 E) £
=L d=lol=t: Ia=te L=be Lal s
=) €53 O €23 C2) K53 020 653 (5 65 G =5
R T o e R T R G

suprafata[ va

i o ﬂﬁj}ﬂ“ﬂh—.ﬁ.-__"@&,ﬁﬂ‘d} : K
= =t = e = T T T = e T = T e = T = T = TH = T = T+

_ trebul e¢ca la o aceeasti
linie 1000 si la aceleasi limite pentru x
si y, sa rulam din nou programul cu alte
coordonate ale ochiulut.

Alte variante

1 Pentru a trasa curbe definite in repayr
sferic de functii r=r(8, ¥ ), se wvor
aduce programului de pe 1isting mod i~
ficarile cuprinse 1in lista de 1linii
din continuarea acestuia.

II Varianta de program de pe listing se
poate folosi si pentru suprafete defi-.
nite in reper cilindric de functia
z=z(r,B8) astfel: daca z=f"(r,8)}

1.La linia 1000 se introduce functia
f- explicitata cu variabila r notata cu
x. 81 wvariabila B8 notata cu y si se
adauga' ' ' .
1000 LET '2=.4. 07 Capyd ¥a LET aasx: LEF
BB=y: LET xx=AA%COS(BB): LET YY=AAXSIN
(BB) '

2.In liniile 1010-1020 se inlocuieste

X cu xx%x i y cu yy in membrii drepti
ai LET-urilor.
3.8e introduc, prin linia 35, urma-

toarele date: O si valoarea maxima a
tul v, ca kimite ale’ lul "x"si%0 sl
2%PI ca limite ale lud "y".

IIIDe asemenea, se pot reprezenta functii
d Ao
fefinite nu  paste tot. De exemplu,
:?géia z= arcas(ck~cos(x)—cos(y)) cu
;1 : nup::tiudeginit? pentru orice x

. ceasta se definest

. ©
abloul m(2,nec,np) care pentru fiecare

:tn cele Q!nc*np puncte ia valoarea 0
dacav functia nu este definita si 1
aca functia este definita » Pentru J

SR TN R IR R T R N

3 X0 B ) 3 ) 63 (20 63
= O 50 T e o e PN S
o3 O #658 10) €59 1G858




1 Yalori.e curente ale lui x 5% y. Acest 3 zentarea grafica efectiva, ta liniile
tabliou va intevveni &poi 51 in 576...Pentru un numar mare de puncte np
ciclurile 276-315, in trasarea curbelor.

se intimpla ca unul din argum=2ntele in-
Iv Tot eu. un-tablou suplimentar se pot structiunii DRAW sa fie prea mare din
elimina punctele c2 "nu se wvad" din : 4

: ' le
suprafata. Elemetele din acest tablou SR, rotunJ}rilor §uccesive PR sars =
ias'valoarea egalagcu semnul produsului apmporta acessta 1n?truifluni.d A?i;:oitl
scalar dintre vectorul ochi-punct si cruy ~5e podte reNsdla MIEROrA 'a' LET
wvectorul normal la suprafata in sunc- ; de scala df dtféct.7gUPg cumatgmi:i ;p;re
tul respectiv. Daca acest produs sca- df =0.98xdf: GO TO 273. aia ol s P
lar este negativ, atunci punctul *“se :iiaiugé evoare,; se repeta ins :

vV " . Y & ~:
I;dze v:itizszjgsib:lpt?iiacéZitgﬁi;tf In incheiere as dori sa mulI?m$5§S?§Q

Daca produsul este pozitiv, atunci tru sprijinul acordat tovaras Toh P
punctul "nu se vede". T.Sieclovan de la Facultatea de Tehnolog

Chimica si s.l.dr. Nagy Iosif de 1la
Ecranul 1 se obtine pentru programul de Institutul de Medicina.
pe listing, deci pentru "~ z=2%(x%x-yxy). 1
Numarul de curbe a fost ales sc=15, iar
numarul de puncte pe curba np=15. S-au
introdus ‘'coovdonatele ochiului' d=10,

Modificari oe trebuie aduse programului
de mai sus pentru a reprezenta suprafete

- 8=0.8, {=0.4. def}:igf in coordonate sferice de functil
e & € T TN '
2:§:enfaT;?“** g i et PR b iggi ;Eiu;;t) CEEN (Ux—1)%{x=2)%(x~3))
Ecranul 2 se obtine in varianta de

program pentru suprafete definite in ' 101S PRINT 87 o938, Li-. Slofgrvalia 2 s
coordonate cilindrice conform celor de la parcurs’ ’ o

punctul II. Suprafata are simetrie de i PRINT AT 8,6;"Program de re

rotatie in Jurul axei 0z si e definita prezentare in perspectiva a supr

prin: z2=4%(r*5/S - 3%r*4/2 + 11%r*3/3 - : ~ afetelor z=zix,y).La linia 1000

3%rr2 ). se introduce functia z.": FOR i=

S-au- introdus ca limite ale lui x limite- i 1 TO 10: PAUSE 40:; NEXT i: CLS

le " lui r 0<=r<=3, iar ca limte ale lui i 2 REM td

y, limitele lui 8 O0<=8<=2%PI. Coordonatele 3 PRINT'Wntroduceiinumarul
cochiului au fost d™10, 6 ochi = 0.3-0.4 si - - de curbe de caroiaj a suprafetei

\f=1. S-a introdus nc=15 si np=20. j si apoi numarul de puncte intre

~ Ecranele 3 si 4 reprezinta orbitale ale care se traseaza o curba dg car

atomului de H si necusita preparative mai piaj."

laborioase pentru realizarea lor. 4 INPUT ncynp

NOTA.Programul poate da la un moment 5 DIM ginc,np): DIM winc,np’:
dat mesaj de eroare cind trece la repre- L DIM einp,nc): DIM rinp,nc) £

Fp e
£ it % S : - g e o
TR T T S TR A U B T T T D D £ D S O e
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0 i G0 e 00 £ 120 65 0 65 50 15
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g . T How 1S
23 PRINT *Introduceti coordona
tele sierice ale®* ochiului®® in
raport cu sistemul de axe de de
finitie a suprafetei: distanta o
chi-origine,latitudinea,longitud
inea" :
25 INPUT d,t,f
27-ELS

30 PRINT ®"Introduceti limitele|

inferipara apoi superipara pent
ri coordonata x .Repetati pentru,

coordonata y."

35 INPUT a,b,c,h

20 CLS

S0 LET wx=as 'LET y=¢c

65 GU 3UB 1000

75 LET mix=xe: LET max=xe

80 LET miy=ye: LET may=ye

100 FOR j=1.70.nc ,

103 LET w=a+(j-1)#(b-a)/inc-1}

105 FOR &=1 7O np r

108 LET y=c+{k~-1)#th=c)/{np-13 |

110 60 SUB 1000 "

115 60 SUB {25¢
148 LET glizki=ue
150 LET wij,ki=ye
155 NEXT k

AT SREER D30
160 NEXT 3J !
170 FOR k=t 70 nc
173 LET y=c+{k=-1)*(h-c)/inc-1) |
175 FOR i=1 TO np

¥

177 LET x=as+{j-1)#(b-a)/{np-1)

1-180 80 SUB 1000

185 60 SUB 1250

222 LET etij,k)=xe: LET r(j,kl=y

225 NEXT

230 BEEP- i35 2

235 NEXT k g

240 LET dfx=170/{max-mix)

250 LET dfy=170/{may=miy) __

E;_a{]n-aafﬁt;jifﬁu = E s TR B T B on e R
ﬁm%&&a&%&a&aEgrﬁaﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁ“”“”‘““i
EagiEadRES gl e ERra R EREdl 9o ©
I'-' :::‘%! l&l@%&a !&B &?n‘ﬂ &:!________:5

255 IF déx<{=dfy THEN B0 TO 270
260 LET df=dfy

265 60 TO 273

270 LET dé=dfx

273 CLS

276 FOR =1 TO nc

277 PLOT 8+(qj,1)-mix)%df 0+ (x
(i, 1) =-miy)*df

280 FOR &=2 TO np

282 DRAW (qij,k)-gli.k-1))#d#,
Wi k) =wij,k=1))#d4

285 NEXT k

290 NEXT j

295 FOR k=1 TO nc

297 PLOT 4+(e(1,k)-mix)*df a+(r
{1,k)-miy) %d¥

'300 FOR i=2 TO np

305 DRAW (e(j,ki-efj-1,k))=df, 1
rli,k)=r{i=1,%))%df

310 NEXT j

L

2 2055 IF k=0 THEN 60 7O

: ﬁbriixw:%ﬁ
mﬁ&&ﬁdﬁﬂﬁﬁra Jiﬁp

&

319 NEXT k :

335 B0 TO 2000

1000 LET z=2%x#x~2%y#y
1010 LET xp=8IN (§)#x-COS (f)¥y

1015 LET yp=58iN !®1#C05 () #x+8]
N (t)#5IN (f)#v+COS {t) %2

1020 LET zp=-COS (t)*COS (#)#x-C
05 (t)#SIN (f)#y+5IN (t)*z

1050 LET xes-up/(d-yp)

10535 LET ye=zp/id-yp)

1060 RETURN

1250 IF xe’=mix THEN GD TO 1300

1270 LET mix=xe’

1300 IF xe{=max THEN 60 TO 1350

1330 LET max=xe

1350 IF yed>=miy THEN GO TO 1400

1370 LET ®miy=ve

1400 TF ye<=may THEN B0 TO 1450

1320 _ET may=ye

| 1450 RETURN

2000 PLOT 0,0

20035 DRAW 0,175

| 2010 DRAW 255,0

lzoxs DRAW 0,-175

2020 DRAW -255,0

2025 PLOT 1750

}2030 DRAW 0,175

2040 PRINT AT 2,23:"contipue?":

PRINT AT 3,23;%dainuo"

2045 INPUT k

2050 IF k<0 AND k<>1 THEN 6D TO
2045




e S a3 [T | 103 LET t=0.1+(i- 122,942/ (nc-1
f 2085 INPUT ms by
| 200nP Rl THER B0 00 e B | 108 LET $=(k-1)%2%P1/ (np-1)
l 2095 LET dé=df/ms ' - 173 LET #=(k=1)#2#P1/(nc-1)
[ 209760 70 273 . 178 LET t=(i=1)#P1/inp-1) .
| A ARGt BN 1000 LET rp=20 -
| 1010 LET x=rp#SIN (t)*COS (4)
11015 LET y=rp#SIN (t)*SIN (f)
. : 11020 LET z=rp#C0S (t)
l {RRINT BT B, bf"Frogran OH-TR 11030 LET xp=SIN (fp)#x-COS (4p)*
! prezentare in perspectiva a supr f ly v 2
’ afetelor definite in coordonate 11035 LET yp=8IN (tp)*C0S (fp)xx+
; sferice r=r{teta,f{).Introduceti SIN (tp)*SIN (fp)#y+COE (tp)2:z
| functia r=r(t,f) LA LINIA 1000, 1080 LET zp=-COS (tp)#COS (4p)#*x
e ~COS (tp)*5IN (fpixy+5IN (tp)*z
2060 PRINT AT §5,23;"micsaorez": P . ey ; )

RINT AT 7,23;"doar?"

2065 INPUT k

2070 IF k<>0 AND k<>1 THEN GO TO
2045 '

2075 IF k=0 THEN B0 TO 2 :

2080 PRINT AT 9.23:"de cite": PRI

": FOR #=1 70 10: PAUSE 40: NEXT
¥ 3 0LS iy o 3
25 INPUT d,tp,fp: REM acestea
vor ¥i noile notatii ptr.coordon

atele pchiului ; : & .
30 REM liniile 30,35,40 dispar . o
S0 LET t=0: LET $=0 ‘

e
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Apsi a aparut 520 ST. In jurul lui s-a facut foarte
multd vilva. In anul 1985 el a fost declarat Calculatorul
sw-iul. Comisia care atribuie asemenea titlu este compusa
dix. mai multi membri din U.S.A. , U.K. , R.F.G. , Italia,
Japon:«, Spania, Iugoslavia, Franta, Ungaria, Polonia.
Fiecare acestia, pe baze statistice alcdtuiesc cite
un clasament al vinzéarilor dintr-un an pentru calculatoarele
ce se gasesc in magazine. In final se stabileste un clasament
general. Primul clasat este declarat calculatorul anului.
De fapt, dacd analizdm mai bine, ce inseamni calculato.rul
anului, ne putem da seama cd el reprezinti cel mai bine
vindut calculatcr al anulul, adica acela care are raportul
pret/performant: cel mai scazut. :

Perfori antele unui calculator se pot masura
doar prin intermediul unor factori ca:

- structura HARD

usurinta in folosire
posibilitati de dezvoitare (HARD, SOFT)
- compatibilitate (HARD, SOFT)
- fiabilitate

gm

“Bare 06 f:apt o familie de calculatoare dintre§
care cel mai vechi reprezentant este modelul 260 ST.

e

L

| Sa analizdm pe rind pe fiecare din acesti factori -
Structura HARD ‘

Construit in jurul unui ‘microprocesor dintre cele mai
bune din lume MOTOROLA 67000. Este un microprocesor
ce lucreaza intern pe 32 de biti, iar extern pe 16 biti.
El poate adresa 16 Mbytes. La calculatoarele ATARI ST
memoria RAM variazd de la un model la altul
0.25 si 16 Mbytes. Are 0 memorie ROM de 192 Kbytes.
3 moduri de afisare a informatiei: 9
rezolutie 640x%400 puncte in regim monocrom
rezolutie 640x200 puncte in regim 4 culori
rezolutie 320x200 puncte in regim 16 culori
Culorile sint la nivel de punct si se pot selecta la alegere
dintr-o paletd de 512 nuante. In ceea ce priveste sunetul
exista 3 canale independente ce pot furniza semnale in
intervalul 30 - 16000 Hz. Ca suport de memorare se pot
folosi floppy diskurile sau hard diskul (se pot conecta
2 unitati de floppy disk si o unitate de hard disk. ATARI
promoveaza lucrul cu-unitati floppy de 3.5" , dar interfata
de floppy disk (Floppy Drive Controller) este standardizata

astfel incit se pot cupla orice fel de unitati de floppy,
deci si de 5.25".
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 ASSEMBLER PROFIMAT
Exista de asemenea programe de grafica PAINTER, Grafic3D,

Usurint3 in folosire

Initial sistemul de operare a fost TOS (echivalent cu

CP/M68), dar i s-a addugat o interfatd cu utilizatorul
denumita Graphics Eavironment Manager , prescurtat
GEM. Aceasta interfata a fost conceputa astfel incit
sa usureze cit mai mult munca utilizatorului, oferindu-i
facilitatile obisnuite ale unui sistem de opereare (gen
SFDX, CP/M, MS-DOS, etc.) precum si o sigurantd
sporitd. Usurinta consta in faptul ca utilizatorul incepator
nu se va speria de lucrul cu acest calculator. Nu va fi
nevoit sd tind minte comenzi destul de abstracte de genul

DIR

FORMAT A:/S/V

DIP B:=A:PROGRAM.BASI[PQV]

care lui nu ii spun pentru inceput nimic. Ecranul noului

sistem arata cam asa

Aedltqare c_ie texte: Tempus WordWriter, WordPlus, Signum?2,
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\
gen bazid de date: Data Manager, Swift Calc, jocuri nu
foarte multe: Bounce, Snake, Flight S:mulator 2, Chess,
Flip Side, Arkanoid, Alternate Reality, The Sentinnel,
programe utilitare de tot felul.
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Desk Gptinnz Plausrs Skill Sp°ed @ D/ON/ER
Flip Side
- =
Ken Oison

and

Phil Holluer

SCORE

MHITE  BLACK
7 13

White's turn

(+Sertarele reprezinta unitatile |gice existente in sistem.
‘' Acestea sint sertarele unui fisier (vechea imagine a unui
fisier). Ele contin multe figse cu informatii utile. Cine
nu stie ca daca doreste sa vada ce este intr-un sertar
. trebuie sd-1 deschida (lucru pe care, dupa ce am indicat
sertarul, il putem face alegind optiunea 8ffne din meniu.

T ABILITATE
In ceca ce priveste fiabilitatea nu pot face decit o singura
afirmatie: (Calculatorul ATARI ST este un calculator care
tine la tavaleala !

Iatad citeva ditre argumentele datorita carora

520 ST a fost declarat calculatorv]l anului in 1985, iar
1040 ST in 1987. Dupd modelul 520 ST au mai aparut in
ordine 1040 ST, 2080 ST, 4160 ST. Diferentele dintre acestea
constau doar in capacitatea de memorie RAM care este
de 1Mbytes, 2Mbytes, respectiv 4Mbytes, fata de 520
ST care are doar J.5Mbytes. Modificari minime au fost
aduse (de fapt imbunatatiri si eliminarea unor neajunsuri)
'si au 'é’pirut modelele MEGA ST2 si MEGA ST4. Recent
a aparut (sfirsitul lui 1988) un nou ST compatibil, dar
mult mai pretentios (tehnologie AT) ATARI TT (TT/X).

: Notéa: editarea acestui articol a fost facuta pe un
ATARI 1040 ST cu editorul SIGNUM2, folosind o imprimantéa
NEC P7, din dotarea Clubului Sportiv Scolar nr 1 Timisoara.
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1 DESK DATET INDEX EX: 85

B g
B Bytes in 13 Dateien.
&I 85-02-83 15:51
& BASIC ~ GFA 05-82-83 11:46
g ce 31-83-89 19:48
% DMANAGER 85-82-85 18:18
& FORTRAN 77 8i-01-88 08:08
% GAMES 31-83-89 19:45
% OMIKRON BAS 87-04-89 19:08
& PRINTER 31-83-89 15:12
% PASCAL  PER 85-82-89 12:42
& PCDITTO 06-82-86 ©l:01
& SIGNUH 31-83-89 19:14
® UTILITY 85-82-83 11:06
© WORDPLUS 85-82-89 18:52
B
3l i

. ka3 it e b 1« A
TR SO AT S R e 3

adicd exact ceea ce contine sertarul cu pricina. Asa se
poate da o comanda gen DIR pe calculatorul ATARI ST.
Formatarea unui disk decurge in felul urmator: se selecteaza
sertarul si se alege optiunea formatiere . . y

9 18.48.08

dupa care
care are drept
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B IR

' scop prelurea parametrilor

@ FORNATIEREH
T -
5 -> Staticaskacqung: A: : 7
- Disketten fanes |

Formati L3

FORKATIEREN Bisk hat 357376 Bytes
freien Speicherplatz,

In frbeit ... ® >

[®] *
Z ——=
[ p———

... 8i in sfirsit se obtine un disk formatat.

Pe ecranul noului sistem mai puteti observa un cos de
gunoi. La cos se arvnca fisierele de care nu mai avem
nevoie (asa se sterg fisierele). Celor obisnuiti cu modul
clasi: de lucru s-ar putea sa li se paréd un mod greoi
de lucru, dar nu e asa. Multi, din ce in ce mai multi
il prefera pe acesta, chiar si cei care il realizeaza. Toate
aceste facilitati de lucru cu meniuri, ferestre, icon-uri,
dialog box-uri sint scrise in ROM (din aceasta cauzi
este asa de mare 192Kbytes). Limbajele de programare ||

existente pentru ATARI ST sint dotate toate cu functii
~$1 proceduri care fac apel la cele din ROM. Deci punerea

la punct a unor programe bune, usor de manevrat este
intr-adevar floare la ureche! Toate programele scrise
pentru ATARI ST au urmat aceeasi idee, astfel incit toate

- sint la fel de usor de utilizat. '

Compatibilitatea

Deoarece acest nou mod de lucru este foarte  diferit
de cele anterioare ne putem da usor seama ca ADIO

COMPATIBILITATE ST-urile sint compatibile intre ele
§i atit.Da, acest lucru este adevarat. sau mai bine zis .

¥y

R




1 a fost adevarat pina cind mste programaton mai in raznet? i % Posibilitatl de dezvoltare (extindere) : “
:i bine platiti pau facut primul emulator pentrufi ATARI D‘inr g de vedere HARD in calculatorul ATARI.ST_
ST. Ce este un emulator ? Este un program ca oricare ;ex1sta .mcorpora‘t,e urmatoarele interfege:_ floppy disk,
altul scris pentru calculatorul pe care acesta trebuie . ihard disk, monitor, TV(P%P“OHGU, MIDI In/MIDI Out, i
saruleze. La ce serveste ? Ofera utilizatorului compatibilitatea b somige Joystick, R5232-A paraiela, ROM cartridge. Exista
cu alte sisteme de operare, deci si cu alte calculatoare. isi un user port la care sint scoase cdtre exterior semnalele
171271 Da, nu este foarte credibil ceea ce afirm (recunosc de e s-ar pEtea servi utilizatorul.
ci nici eu nu am crezut pina nu am vazut!). Adicid asta Din ?““Ct. de veder? SOFT pen.tru .Calzt‘ulatorul ATARI
mkeamnd ci programele de pe un IBM PC le putem ol ST exista 1mp{ementari pentru limbajele de programare
pe un ATARI ST 7 Da, din punctul de vedere al utilizatorului, Acele mai raspindite Sh BASIC, PASCAL, FORTRAN, C,
datorita emulatorului, putem lucra in MS-DOS ca pe un PROLOG,” _FORTH’ MODUL{&‘Z,V ASSEMBLER, etc. In
IBM compatibil, sau in CP/M ca pe un Junior sau Cub-Z, Romania exista cel put;.in. u“rmatoarele:
‘'sau ca pe un Macintosh. Bineinteles nu exista numai M ST BASIC "\1711 terpretor
avantaje! Principalul dezavantaj este viteza de lucru. Fata i gidﬁ;KBRA()SIEICBAzs;)(:-‘-‘jztgtpretorwomp:‘at%ﬂ
de :n IBM PC original, programele MS-DOS sub emulator Cabiat e hconAl. Phaat o Olsntel‘pl'EtOr co ator
p2 ATARI ST merg de 3 ori mai incet. Pe cine deranjeaza Rl St bty ag 26' i )
arcest lucru ? Fiecare hotédreste singur ! : ) -
i : - ‘FORTRAN PROSPERO FORTRAN 77
' ﬂgg MEGAMAX C Vi.1
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Introducere

Ati auzit pina acum despre un calculator bolnav? Recent s—a
relatat raspindirea unei spidemii provocate de un virus in calcu-—
latoarele din Pakistan. Publicatii cum ar fi PC World sau Wall
Street Journal inser:z2:za articole despre virusi electronici,
vaccinuri si alte masuri de protectie. Se pare ca aici se ascunde
o praoblema suficient de sericasa pentru a atrage atentia specia—
listilor in calculatoare.

Definitie al clasificars

Un program virus sau un virus al calculatoareior (numit in
continuare pe scurt virus) este o portiune de cod care, introdusa
intr-un program executabil, il infecteaza. Lansat in lucru, codul
respectiv identifica programe neinfectate la care ataseaza o
copie a sa. S-a demonstrat ca, intr—un calculator care lucreaza
normal , un virus se poate propaga in intervale de ordinul orelor.
Odata generalizat, programul isi va activa ulterior operatiunea
distructiva, conform modului spec fic in care a fost conceput..

: Peter J. Denning, director la Research Institute for
fidvanced Computer Science. face o clasificare a virusilar in
urmatoarele patru categorii:

1. visreele® invadeaza o statie de lucru, pe care 0 scoate
{(partial sau total) din functiune.




Wr 2. calul troian este un program aparent util, dar care ?
contine o secventa de cod ascunsa cu functii distructive. Secven-
ta asteapta in general indeplinirea unor conditii prestabilite {
(spre exemplu data de 1 aprilie sau vineri in 13 ale lunii), cind ||
se va activa singura. .

s Be : bacteria fara a se lasa mai pr2jos decit omologul ei
biologic, se multiplica in avalansa. Ea lanseaza in  sxecutie
nenumarate copii ale sale, =i duce in fisal la ccuparea completa
a capacitatii de prelucrare sau memorare a calculastorului gazda.

4. ' virusul propriu-zis produce in secret copii ale sale in
codul masina al altor programe. Prin copierea fisierzlor infec-—
tate pe alte sisteme se produce raspindirea lor, iar in cazul.
calculatorelior cuplate in retea se generesza adevarate epidemii.

Exesple sugestive

La prima vedere, atacurile provocate de virusi si
antidoturil lor par o sfidare intelectuala, insa, similar cu
bolile umané’, ele sint distructive si costisitocare. In acest sens
vor fi prezentate citeva sxemple.

¥

Un mesai aparent inocent a fost trimis din R.F.B8. si s—a
propagat prin reteaua BITNET a calculatoarelor I.B.M. din S.U.A.-
Acesta afisa un pom de iarna, iar copii au fost trimise tuturor
celor prezenti pe listele de tranzactii comerciale ale calcula— 1
toarelor gazda! In scurt timp intreaga retea s—a blocat si a |
trebuit sa fie inchisa pina la eliminarea din sistem a tuturor
sxemplarelor. : : :

Lucrind 2 calculator, un student atent. & observat ca
anumite progr.me de biblioteca devin mai mari fara nici un motiv
aparant. 4 gasit seomentul de cod vinovat care, in zilele de
vineri ce cadeau in data de 13 ale lunii, micsora viteza de lucru
a calculatorului cu circa 804 . Codul urma sa distruga toate
fisierele vineri, 13 mai 1988. Prin detectarea si stergerea
tuturor copiilor virusului, s—a reusit inlaturarea pericolului.

>WVifusd;ilé calcuiatonréidr'

Hasuri pr-vnntiv. : :

In fata valului mereu crescind de criminalitate informatica
autoritatile din S.U.A. au luat masuri severe. Pedepsele pot L
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ajunge la amenzi de 25.000 $ si pina 1a 8§ ani de inchisoare.
Vinovatii sint insa greu de gasit, =i multe victime nu solicita
sprijinul legii. Motivul? Publicitatea nedorita pentru firma pe
care o aduce un astfel de caz. Ca urmare, utilizatorii au trecut
la contramasuri, cum ar fi vaccinuri., anticorpi, imunizari. Desi
relativ ieftine {(citeva sute de dolari) ele nu dau insa o
garantie deplina. Sanse mal mari le au cele care ridica si o
bariera hard impotriva irvadatorilor. Intr—oc infruntare in care
virusul alege momentul, locul si metoda atacului, sarcina siste—
mului destensiv este foarte dificila.

Desi  autorii de programe au pareri impartite cu privire la
actiunile virusilor, majoritatea au luat masuri pentru evitarea
unei infiltrari nedorite in sistemele realizate de ei. Verifica-
rea consistentei datelor si a codului masina face parte dintre
facilitatile incluse in programele dezvoltate recent. Se recoman—
da ca majoritatea programelor sa contina un astfel de segment,
facind mult mai grea raspindirea unor virusi.

Exita liste care cuprindvproqranele de tip cal troian cunos—

cute si care furnizeaza si diferite mijloace 1n lupta impotriva

virusilor. 0O astfel de lista este "Dirty Dozen” actualizata in

2. A cure for the connon<§irus>

in Computer Buyer 's Suide and
Handbook, m/3 1988.

3. Betts, J., Shareware comes of ‘
-age, in PC World, aug. 1988.

4. Campbell, 6., Antivirus Vaccine,
L in PC World, aug.1988.

permanenta de Eric Newhouse, si care este dlsponibila in diverse'

retele de calculatoare.

Intr-un fel, problema este similara patologiei umane. Viru-—
surile (prin eforturile autorilor) pot i modificati sa ignore
masurile existente. Cea mai buna aparare ramine igiena — ca de
altfel si la cameni. Regula ar fi: sa nu folositi niciodata un
program copiat sau imprumutat, daca nu sinteti absolut siguri ca
nu este infectat. Nu—-i lasati pe altl: =2-=i ruleze programe pe
calculatorul dvs. 8i atentie marita in {oz.e cazurile de compor-—
tare ciudata a sistemului de calcul.

»

Concluzii

Pe masura ce calculatorul patrunde in cele mai multe domenii
de activitate, tot mai multi ocameni invata sa programeze. Unii
‘pot sa Fie rauvoitori, iar altii de—a dreptul criminali. In
consecinta, o serie de autori doresc sa ascunda problema virusi-—
lor. Ei considera ca tacerea va limita raspindirea lor,. - Din'
fericire, nu toti sint de aceeasi parere. Ca si in cazul bolilaor,
un public provenit are mai multe sanse in lupta contra raului. |
Discutii despre prevenire, identificare si cooperare in concepe—'-
rea remadiilor pot fi de un real folos in aceasta lupta.

Bibliografie :
& 2 Levy, 6.8., Computer Pathology, in International Laboratory,
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SE DA: UN TELEVIZOR CARE POATE RECEPTIONA DOUA PROGRAME TV, UN

CALCULATOR SI CEVA HARD MANUFACTURAT.

SE CERE: SA SE AFISEZE PE TELEVIZOR, CELALALT PROGRAM TV, INTR-UN
COLT; LA SCHIMBAREA PROGRANULUI, SA "SE COMUTE INTRE ELE CELE DOUA
IMAGINI: IN COLT CEEA CE A FOST PE TOT ECRANUL SI VICEVERSA;

AFISAJUL DIN COLT ESTE 41/100 DIN TOATL IMAGINEA TV,
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ASTFEL: SE
MEMOREAZA TOT A ZECEA LINIE DIN IMAGINE, SI DIN FIECARE LINIE,
TOT AL ZBCELEA PUNCT; REZULTA O MATRICE DE 650/10 LINII SI 866/10
COLOANE, FIECARE ELEMENT AL MATRICII FIIND UN PUNCT DIN CELE
650 *¥866 PUNGTI ALE INTREGII IMAGINI; AFISAREA UNUI CADRRU SE FACE
IN TIMPUL MEMORARII CADRULUI URMATOR; REZULTA O FRECVENTA A
CADRELOR DIN IMAGINEA DIN COLT DE 4/2 DIN 25 DE CADRE CITE ARE O
IMAGINE NORMALA. (VARIANTA, POATE NU CEA MAI BUNA). SUCCES t
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